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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 
คณะ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการค านวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาที่     1   ปีการศึกษา 2568  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 

1. รหัส-ชื่อวิชาและจ านวนหน่วยกิต CS 3773 การพัฒนาระบบเชิงวัตถุ (Object Oriented System 
Development) 
    จ านวนหน่วยกิต: 3(2/2-1/3-0) 
    จ านวนชั่วโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา การฝึกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา  
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (วิทยาการคอมพิวเตอร์) ประเภทรายวิชาเอก
บังคบั 
3. ระดับการศึกษา/ ชั้นปีที่เรียน ปริญญาตรี / ชั้นปีที่ 3 
4. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite)     ไม่มี 
5. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisites)   ไม่มี 
6. ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา  อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา 
7. สถานที่เรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วันพุธ เวลา  08.30 – 10.30 น.  ห้อง 2-418 

  ภาคปฏิบัติการ 
                      กลุ่ม 01   วันศุกร์        เวลา  08.30 – 11.30 น.  ห้อง 2-429 
8. วันที่จัดท ารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงล่าสุด 4 สิงหาคม 2568 

9. จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการเป็นรายบุคคล 
    3 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ โดยนักศึกษาสามารถเข้าพบได้ในวันอังคาร เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลที่
ต้องการ) โดยประกาศเวลาให้ค าปรึกษาที่หน้าบูธท างาน / ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยัง
สามารถปรึกษาผ่านช่องทางออนไลน์ได้ เช่น กลุ่ม MS-Team ของรายวชา เฟสบุ๊ก และไลน์ 
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หมวดที่ 2 วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ 

1. วัตถุประสงค์ของรายวิชา 

▪ ให้นักศึกษามีความรู้เข้าใจและสามารถน าความรู้ที่ได้ไปวิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาระบบเชิงวัตถุได้ 

▪ ให้นักศึกษาสามารถพัฒนาโปรแกรมเชิงวัตถุได้อย่างถูกต้องตามกระบวนการเพื่อได้มาซึ่งผลงานที่มี

ประสิทธิภาพ 

2.  ค าอธิบายรายวิชา 
กระบวนทัศน์การพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุ วงจรชีวิตการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ การวิเคราะห์และออกแบบระบบ

เชิงวัตถุ การเขียนแผนภาพ การท างานของระบบงานโดยใช้ ยูเอ็มแอล การประยุกต์ใช้ระบบงานเชิงวัตถุและฝึกปฏิบัติ
ด้วยภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุขั้นสูง 

Object-oriented software development paradigms, object-oriented systems development life 
cycle, analysis and design of object-oriented systems, object-oriented model with unified modeling 
language (UML), applications of object-oriented system and practices the advanced object-oriented 
programming languages. 
 
3. ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  
   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม Bloom’s Taxonomy) 

CLO 1 อธิบายหลักการและวงจรชีวิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิงวัตถุได้ (Understanding) 
CLO 2 วิเคราะห์ระบบเชิงวัตถุตามปัญหาที่พบได้ (Applying, Analyzing) 
CLO 3 ออกแบบระบบเชิงวัตถุให้มีความสอดคล้องกับการวิเคราะห์ปัญหาข้างต้นได้ (Applying, Analyzing) 
CLO 4 เขียนแผนภาพชนิดต่าง ๆ ด้วยการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมได้ (Understanding, Applying) 
CLO 5 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือแก้ปัญหาด้วยภาษาโปรแกรมเชิงวัตถุได้ (Analyzing, Evaluating, Creating)  
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4. ความสอดคล้องของผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  
   และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 
    

PLOs/CLOs CLO 1 CLO 2 CLO 3 CLO 4 CLO 5 

PLO 1 มีความรู้ด้านวิชาการทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทลั รวมถึงเป็นผูท้ี่ทักษะปฏิบัตใินการพัฒนา
ซอฟต์แวร์และระบบงานคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับองค์กรและสังคมพร้อมรู้ทันผลกระทบที่เกิดขึ้น 

SubPLO-1.1 มีความรู้ ในหลักการทางวิทยาการ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจทิัล 

✓ ✓ ✓ ✓  

SubPLO-1.2 มีทักษะปฏิบัติในการพัฒนาซอฟต์แวร์
และระบบงานคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสมกับองค์กร
และสังคม พร้อมรู้ทันผลกระทบที่เกิดขึ้น 

     

PLO 2 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ บูรณาความรู้ และประยุกต์ใช้เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ แก้ไขปัญหา โดยเลือกใช้
วิธีการ และเครื่องมือที่เหมาะสมกับปัญหาภายใต้ภาวะการท างานจริง 
SubPLO-2.1 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ บูรณา
ความรู้และประยุกต์ใช้เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบ แก้ไข
ปัญหาคอมพิวเตอร์ได้ 

     

SubPLO-2.2 เลือกใช้เคร่ืองมือและเทคโนโลยีที่
เหมาะสมกับการแก้ปัญหาภายใต้ภาวะการท างาน
จริง 

     

PLO 3 มีคุณธรรม 6 ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู ด าเนินชีวิตตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง และติดตามความก้าวหน้าของวิวัฒนาการใหม่ ๆ ที่เกี่ยวข้องกับวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีดิจิทลัอย่างต่อเนื่อง บนหลักการพื้นฐานเพื่อพัฒนาซอฟต์แวร์และระบบงานทางคอมพิวเตอร์ที่มีความรับผิด
ต่อสังคม 

หมายเหตุ :   
ก.  “ผลลัพธ์การเรียนรู ้ท ี ่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs”: แปลงวัตถุประสงค์ของรายวิชา ให้เป็นความรู้ 

ความสามารถ และทักษะของผู ้เร ียน  ที ่สามารถวัดและประเมินได้ เพื ่อให้มั ่นใจว่า นักศึกษาที ่ได้รับ
ประสบการณ์การเรียนรู้และผ่านเกณฑ์การประเมินผลของรายวิชา ได้บรรลุวัตถุประสงค์ในรายวิชา และมี
สมรรถนะตามมาตรฐานท่ีรายวิชาก าหนดไว้ 

ข.  CLO ที่ดี ควรมโีครงสร้าง 3 ประการ ดังนี:้  
1.  action verb ระบุความสามารถหรือทักษะที่นักศึกษาจะต้องแสดงสมรรถนะใหส้ังเกตหรือวัดได้ 
2.  learning content ความรู้ทีร่ายวิชาต้องการให้นักศึกษาได้รับ และจะน าไปใช้ประโยชน์ต่อยอดส าหรับ  
     การเรียนรู้ในรายวิชาอื่น ๆ ของหลักสูตร หรือการท างานในอนาคต 

   3.  criteria or standard เกณฑ์หรือมาตรฐานของระดับความสามารถ ท่ีรายวิชาก าหนดส าหรับการตัดสิน 
       ผลว่านักศึกษาได้บรรลผุลส าเร็จการศึกษาในรายวิชา 
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หมายเหตุ ส าหรับรายวิชาที่อ านวยการสอนให้กับหลายหลักสูตร (ยกเว้นรายวิชาศึกษาทั่วไป) ท าตารางแสดง
ความสอดคล้องแยกตามหลักสูตร ยกเว้นวิชาโท และวิชาเลือกเสรี ไม่ต้องท าส่วนนี้  
 
  

 

 

หมวดที่ 3 การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

(วิธีการจัดการเรียนรู้เพ่ือพัฒนาความรู้หรือทักษะและการวัดผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาที่สอดคล้องกับผลลัพธ์ 
 การเรียนรู้ที่คาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดที่ 2 ข้อ 3) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 
ของรายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู้ วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู้ 

CLO 1 อธิบายหลักการและวงจร
ชีว ิตของการพัฒนาซอฟต์แวร์เชิง
วัตถุได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) ควบคู ่ก ับการ
จ ั ดการ เ ร ี ยนก ารสอนแบ บ ใช้
โครงงานเป็นฐาน 

สอบกลางภาค 

- ในบางประเด็นก าหนดให้นักศึกษา
ท าการเรียนรู ้จากสื ่อเทคโนโลยีที่
ผู้สอนได้เตรียมไว้ให้ก่อนเข้าชั้นเรียน 
แล้วน ามาท ากิจกรรม และถามตอบ

การค้นคว้าด้วยตนเอง/งานที่ได้รับ
มอบหมายโดยสังเกตุจากพฤติกรรม
การตอบค าถาม การสื่อสาร ด้วยการ

SubPLO-3.1 ประพฤติตนโดยใช้หลักคุณธรรม 6 
ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา 
ซื่อสัตย์ กตัญญู ด าเนินชีวิตตามปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพียง มีความรับผิดชอบต่อสังคม 

✓ ✓ ✓  ✓ 
 

SubPLO-3.2 เป็นผู้ใฝ่รู้ ฝึกฝนและพัฒนาความรู้ 
ความเชี่ยวชาญทางวิทยาการคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยดีิจิทัลอยา่งต่อเนื่อง 

     

PLO 4 มีความสามารถในการใช้ภาษาในการสื่อสาร มีทักษะความเป็นผู้น าผู้ตาม การบริหารจัดการและการท างาน
เป็นทีม 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดว้ยภาษาไทย
ภาษาตา่งประเทศ กับผู้อื่นได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

    ✓ 

SubPLO-4.2 มีทักษะความเป็นผู้น าและผู้ตาม 
สามารถท างานเป็นทีมได ้

    ✓ 
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ป ั ญ ห า ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  ( Flipped 
Classroom) เพ ื ่อเป ็นการพ ัฒนา
ทักษะการเรียนรู้เพื่อการด ารงชีวิต
ส าหรับศตวรรษที่ 21  

ใช ้ร ูปแบบการให ้คะแนนร ูบริค 
(Rubric Score) 

-  จ ั ด ก ิ จ ก ร ร ม ใ ห ้ น ั ก ศ ึ ก ษ า
ท าการค้นคว้าหาความรู ้ เพิ ่มเติม 
และน ามาแลกเปลี่ยนความรู้โดยการ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน  

การค้นคว้าด้วยตนเอง(บทความ/
การเข้าร่วมงานวิชาการ) โดยสังเกตุ
จากพฤติกรรมการน าเสนอ การตอบ
ค าถาม และการสื่อสาร ด้วยการใช้
รูปแบบการให้คะแนนรูบริค (Rubric 
Score) 

CLO 2 วิเคราะห์ระบบเชิงวัตถุตาม
ปัญหาที่พบได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) มุ ่งส ู ่การสอน
ให้ปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝึกหัด/ทดสอบย่อย/โครงงาน
ของรายวิชา/สอบกลางภาค/สอบ
ปลายภาค 

- ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมี
กระบวนการ  โดย เร ิ ่ มจากการ
รวบรวมข ้อม ูลเพ ื ่อศ ึกษาความ
เป็นไปได้ แล้วมาท าการวิเคราะห์
ปัญหาอย่างมีระบบ 

งานท ี ่มอบหมาย/โครงงานของ
รายวิชา/สอบกลางภาค/สอบปลาย
ภาค 

CLO 3 ออกแบบระบบเชิงวัตถุให้มี
ความสอดคล้องกับการวิเคราะห์
ปัญหาข้างต้นได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) มุ ่งส ู ่การสอน
ให้ปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝึกหัด/ทดสอบย่อย/โครงงาน
ของรายวิชา/สอบกลางภาค/สอบ
ปลายภาค 

- ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมี
กระบวนการที ่ต่อเนื ่องมาจากการ
วิเคราะห์ระบบโดยน ามาท าการ
ออกแบบระบบ 

งานท ี ่มอบหมาย/โครงงานของ
รายวิชา/สอบกลางภาค/สอบปลาย
ภาค 

CLO 4 เขียนแผนภาพชนิดต่าง ๆ 
ด้วยการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมได้ 

- สอนบรรยายเนื ้อหาภาคทฤษฎี 
(Passive Learning) มุ ่งส ู ่การสอน
ให้ปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝึกหัด 

- ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติโดยน าสิ่งที่
วิเคราะห์และออกแบบระบบไว้มา
ท าการเขียนเป็นแผนภาพชนิดต่าง ๆ 
ท ี ่ สอดคล ้องก ับงานท ี ่ท  า  ด ้ วย
เครื่องมือที่เหมาะสม 

งานท ี ่มอบหมาย/โครงงานของ
รายวิชา 
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CLO 5 พัฒนาโปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหาด้วยภาษาโปรแกรมเชิง
วัตถุได้ 

-  ให้นักศึกษาฝึกทักษะโดยท าการ
เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ต า ม แ บ บ ฝึ ก
ปฏิบัติการที ่สามารถน ามาพัฒนา
และประยุกต์ใช้งานได้จริง ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้
ด ้วยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) 

แบบฝ ึกท ักษะภาคปฏ ิบ ัต ิ การ/
ทดสอบย่อย/สอบกลางภาค 

-  มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับ
กล ุ ่มและพ ัฒนาระบบงาน ตาม
หัวข้อที่เลือกเอง  โดยมีการก าหนด
ความรับผิดชอบให้สมาชิกในทีมตาม
ความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่ง
เ ป ็ น ส ่ ว น ห น ึ ่ ง ข อ ง ก า ร ส ร ้ า ง
ค ุณล ักษณะของบ ัณฑ ิต ไทยใน
ศตวรรษที่ 21โดยสมาชิกแต่ละคน
ต้องน าหลักการความรู้ที่ได้เรียนและ
ศ ึกษาจากแหล ่งอ ื ่นมาประย ุกต์
สร้างสรรค์ระบบงานเพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมี
บูรณาการงานด้านการวิจัยกับการ
เรียนการสอนและเป็นการจัดการ
เ ร ี ย น ร ู ้ แ บ บ  Project-based 
Learning Flipped Classroom 
นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริมทักษะ
ด ้ า น ก า ร ร ่ ว ม ม ื อ ร ่ ว ม ใ จ 
(Collaboration) การคิดสร้างสรรค์ 
(Creativity) กา รต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
( Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด
ว ิ เคราะห ์ (Critical Thinking) อีก
ด้วย 

โครงงานรายว ิชาโดยสังเกตุจาก
พฤติกรรมและการแสดงออกของ
นักศึกษาในการท าโครงงานของ
รายวิชาร่วมกันเป็นทีม ซึ ่งมีการ
น าเสนองานกลุ่ม และบทบาทในการ
ท างานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ ์ของ
งานที่ได้รับมอบหมายในกลุ ่มด้วย
การใช้รูปแบบการให้คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 

-  ฝึกให้นักศึกษาท าการค้นคว้าด้วย
ตนเองเพ่ิมเติมในประเด็นที่เกี่ยวข้อง
กับโครงงานของรายวิชาเพื ่อเพ่ิม

การค้นคว้าด้วยตนเอง(บทความ/
การเข้าร่วมงานวิชาการ)/โครงงาน
ข อ ง ร า ย ว ิ ช า โ ด ย ส ั ง เ ก ต ุ จ า ก
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ความสามารถในการหาความรู้
เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ่รู้ โดยสามารถ
คิดวิเคราะห์ และสรุปประเด็นจาก
การค้นคว้าเพื ่อน าเสนอ เพื ่อเพ่ิม
ทักษะการรู้สารสนเทศซึ ่งเป็นส่วน
หนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของ
บัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเป็น
การจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ให ้ผ ู ้ เร ียนได้
เร ียนร ู ้ด ้วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 
(Active Learning) นอกจากน ี ้ ยั ง
เป็นการส่งเสริมทักษะด้านการคิด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) 

พฤติกรรมการน าเสนอโครงงาน การ
ตอบค าถาม และการสื ่อสาร ด้วย
การใช้รูปแบบการให้คะแนนรูบริค 
(Rubric Score) 

-  ใ ห ้ น ั ก ศ ึ กษ าส าม า รถ เ ล ื อ ก
เครื่องมือมาใช้ในการพัฒนาผลงาน
และน  า เ สนอผล ง าน ได ้ อ ย ่ า ง
เหมาะสมเพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะ
การรู้ ICT ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการ
สร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษท่ี 21 

โครงงานของรายวิชาโดยสังเกตุจาก
พฤต ิกรรมการเล ือกเคร ื ่องม ือที่
เหมาะสมในการจัดท าโครงงานใน
ส่วนต่าง ๆ ด้วยการใช้รูปแบบการให้
คะแนนรูบริค (Rubric Score) 

-  ให้นักศึกษาท าการพัฒนาโครงงาน 
โดยมีการเขียนรายงานและน าเสนอ
ผลงานหน้าชั ้นเรียนทั ้งในรูปแบบ
ไฟล ์น  า เสนอเน ื ้ อหา และการ
น  าเสนอโปรแกรม พร ้อมฝ ึกให้
นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาเฉพาะ
หน้าได้โดยการถาม-ตอบ และแก้
โปรแกรมขณะน าเสนอ เพื่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองซึ่งเป็น
การจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ให ้ผ ู ้ เร ียนได้
เร ียนร ู ้ด ้วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 
(Active Learning) และ เป ็ น การ
เร ียนรู ้ในรูปแบบ Project-based 
Learning 

ผลสัมฤทธิ์ของโครงงานในรายวิชา
(ความครบตามฟังก์ชันที ่ก าหนด/
ออกแบบได้ถูกต้องตามหลักการ/
การน  า เสนอ/การตอบค  าถาม/
ภาระหน้าที ่ความรับผิดชอบ/การ
จัดท ารายงานของโครงงาน ด้วยการ
ใช ้ร ูปแบบการให ้คะแนนร ูบริค 
(Rubric Score) 
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หมวดที่ 4 แผนการจัดการเรยีนรู้และการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู ้

1. แผนการสอน 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

1 
13 ส.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 
หลักการพัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
- แนวทางในการพัฒนา

ระบบเชิงวัตถุ 
- ระเบียบวิธีปฏิบัติในการ

พัฒนาระบบเชิงวัตถุ 
- เทคนิค แบบจ าลอง 

และเครื่องมือในการ
พัฒนาระบบเชิงวัตถุ 

CLO 1 - ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพ
ของผู้เรียน  
- ยกต ัวอย ่างประกอบการ
บรรยายโดยมีการสอดแทรก
จริยธรรมและคุณธรรม อัต
ลักษณ์ของมหาวิทยาลัย (ยึด
มั ่นในคุณธรรม 6 ประการ 
ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา 
ซื ่อสัตย์ กตัญญู) และได้ย ้า
เตือนให้นักศึกษาด าเนินชีวิต
ตามหลักปร ัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู้เพื่อรับใช้
สังคม นอกจากนี้ได้สอดแทรก
ให้นักศึกษารู้จักการประหยัด
พลังงาน กฎระเบียบการเข้า
ใช้ห้องปฏิบัติการเมื่อต้องการ
เข้าไปศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
เพ ิ ่ ม เต ิม และปฏ ิบ ัต ิตาม
กฎระเบียบของมหาวิทยาลัย 
เช่นการเข้าเรียน การปฏิบัติ
ต ัวในการเข ้าสอบ รวมถึง
สอดแทรกก ิ จกรรม  7  ส . 
( ส ะส า ง  ส ะดวก  ส ะอาด 
สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม 
สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับ
เนื ้อหาการเรียนการสอนใน
รายวิชานอกจากนี ้ย ังมีการ
สอดแทรกคุณธรรมด้านความ

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

ซื ่อสัตย์โดยการไม่ทิ ้งขยะใน
ห้องเรียน ห้องปฏิบัติการ รู้จัก
การคัดแยกขยะ และการใช้
จักรยานอย่างมีวินัย ในการ
จอดและใช ้อย ่ างร ู ้ ค ุณค่ า 
รับผิดชอบต่อสังคม 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

15 ส.ค. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
แนะน าภาพรวมแนวคิดเก่ียวกับ 
OOP 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ม ีการศ ึกษาค ้นคว ้ าด ้วย
ตนเองจ ัดท  า เป ็นรายงาน
พร้อมน าเสนอ เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• PPT-Slide 
 

2 
20 ส.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 
หลักการเชิงวัตถุ 
- Object 
- Class / Abstract Object 
- องค์ประกอบของ Object 
- Encapsulation และ 

Information Hiding 
- ความสัมพันธ์ที่เกิดจาก 

Abstraction 
- Polymorphism 
- Interface 
- Component 
- Package 

CLO 1 - ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 

22 ส.ค. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
ทบทวนการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุ ครั้งที่ 1 
(Encapsulation + 
Information hiding) 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที่ เร ียน เพื ่อส ่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 

3 
27 ส.ค. 

68 

ภาคบรรยาย 
การวางแผนโครงการพัฒนา
ระบบ 
- การวางแผนโครงการ

พัฒนาระบบ 
- การก าหนดขอบเขตของ

โครงการ 
- การศึกษาความเป็นไปได้

ของโครงการ 
- การแบ่งกิจกรรมและจัด

ตารางงาน 
- การระบุและประเมินความ

เสี่ยง 
- การจัดท าแผนงาน

โครงการ 
- น าผลงานวิจัยมาเป็น

กรณีศึกษา 

CLO 1 - ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน 
- มีการบูรณาการการเร ียน
การสอนร่วมกับงานวิจัยของ
ผ ู ้ สอนมาเป ็นแนวทางให้
นักศึกษาได้ท าความเข้าใจใน
กระบวนการวางแผนโครงงาน 
เพื่อให้นักศึกษาน าไปวางแผน
งานโครงงานของรายวิชาที่
เป็นการบูรณาการงานวิจัยกับ
การเรียนการสอนต่อไป 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   12 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

29 ส.ค. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
ทบทวนการเขียนโปรแกรมเชิง
วัตถุ ครั้งที่ 1 
(Encapsulation + 
Information hiding) 
เขียนแผนโครงการ 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

4 
3 ก.ย. 68 

ภาคบรรยาย 
แนะน า UML (Unified 
Modeling Language)  
- แบบจ าลองของระบบ 
- ความหมายและ

องค์ประกอบของ UML 
- ไวยากรณ์ของ UML 
- ข้อดี ข้อเสียของ UML 

CLO 4 - ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ให้น ักศึกษาท าการศึกษา
เนื้อหาจาก วีดิทัศน์ที่เตรียมไว้
ให้ก่อนเข้าชั ้นเรียน แล้วเข้า
มาท ากิจกรรม และถามตอบ
ปัญหาในชั ้นเรียน (Flipped 
Classroom) 
- สร ุปประ เด ็ นจากการที่
นักศึกษาท ากิจกรรม เพื่อเป็น
การทวนความร ู ้ ในเน ื ้อหา
รายวิชา 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
หน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   13 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
5 ก.ย. 68 ภาคปฏิบัติ 

แนะน าและฝึกทักษะการใช้
เครื่องมือช่วยในการออกแบบ 
UML 
 

CLO 4 -นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกใช้โปรแกรม Visual 
Paradigm เพ่ือช่วยในการ
ออกแบบ UML 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
 สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Visual Paradigm 
• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   14 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

5 
10 ก.ย. 

68 

ภาคบรรยาย 
การส ารวจและวิเคราะห์ความ
ต้องการของระบบ 
- ส ารวจความต้องการของ

ระบบ 
- เทคนิคในการเก็บรวบรวม

ข้อเท็จจริงของระบบ 
- ความต้องการของระบบ 
- การวิเคราะห์ความต้องการ

ด้วย Use Case Diagram 
- สัญลักษณ์และ

ความสัมพันธ์ใน Use 
Case Diagram 

- การสร้าง Use Case 
Diagram 

- การเขียนค าอธิบาย 

CLO 2, CLO 4 - ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศ ึกษาข ึ ้นมาเป็น
ตัวอย่างในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
หน้าช ั ้นเร ียน และน าเสนอ
หน้าชั้นเรียน 
-  น  ากรณ ีศ ึกษามาท  าการ
ทดสอบย ่อยเพ ื ่ อ เป ็นการ
ทบทวนความเข้าใจ 
- มีการบูรณาการการเร ียน
การสอนร่วมกับงานวิจัยโดย
ให้นักศึกษาน ามาวิเคราะห์
ร ะ บ บ ง า น แ ล ะ น  า ไ ป
ประยุกต์ใช้การจัดท าโครงงาน
ของตนเองต่อไป  
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม  : Case 
Study 

• แบบทดสอบย ่อยหลั ง
เรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   15 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
12 ก.ย. 

68 
ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Exception Handling 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

6 
17 ก.ย. 

68 

ภาคบรรยาย 
การสร้างแบบจ าลองข้อมูลด้วย 
Class Diagram 
- องค์ประกอบและ

สัญลักษณ์ของ Class 
Diagram 

- ความสัมพันธ์ระหว่าง 
Class 

- การสร้าง Class Diagram 

CLO 2, CLO 
4 

- ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศ ึกษาข ึ ้นมาเป็น
ตัวอย่างในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- ให้นักศึกษาจับกลุ่มเพื่อท า
กิจกรรมร่วมกันโดยน าระบบที่
เ คยพ ัฒนาท ี ่ ผ ่ า นมา เป็ น
กรณีศึกษาเพื่อทดลองท าการ
วิเคราะห์และออกแบบจ าลอง
ตามบริบทของเนื้อหาที่เรียน 
โ ดยแสดงคว ามค ิ ดอย ่ า ง
สร้างสรรค์ และน าเสนอหน้า

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   16 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

ชั้นเรียน เพื่อให้เพื่อนร่วมชั้น
ช ่ วยก ันว ิ เคราะห ์และให้
ข ้ อค ิ ด เห ็ น  โ ดย เป ็ นการ
แลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่าง
ผู้เรียน โดยผู้สอนจะเป็นผู้สรุป
ประเด็นและให้ข้อเสนอแนะ 
ซึ่งกิจกรรมนี้จัดว่าเป็นการฝึก
ทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) 
ค ว า ม ค ิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
(Creativity) แ ล ะ ก า ร
ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) 
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
- มีการทดสอบย่อยเพื ่อเป็น
การทบทวนความเข้าใจ และ
ตรวจ พร้อมเฉลยแบบทดสอบ
ย่อย เพื่อให้ค าแนะน าส าหรับ
ผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้า
บทเรียน 

• ใบกิจกรรม : Case 
Study 



 

หน้า   17 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• แบบทดสอบย่อยหลัง
เรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการ
บรรยาย 

19 ก.ย. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Inheritance ครั้งที่ 1 
 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• PPT 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

7 
24 ก.ย. 

68 

ภาคบรรยาย 
การสร้าง Analysis Class 
- Analysis Class 
- Sequence Diagram 
- Communication 

Diagram 
- Activity Diagram 
- State Chart Diagram 
- Timing Diagram 

CLO 2, CLO 
3, CLO 4 

- ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศ ึกษาข ึ ้นมาเป็น
ตัวอย่างในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 



 

หน้า   18 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

- Interaction Overview 
Diagram 

- การก าหนดเงื่อนไขทาง
ธุรกิจใน Analysis Class 
Diagram 

ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
- มีการทดสอบย่อยเพื ่อเป็น
การทบทวนความเข้าใจ และ
ตรวจ พร้อมเฉลยแบบทดสอบ
ย่อย เพื่อให้ค าแนะน าส าหรับ
ผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม  : Case 
Study 

• แบบทดสอบย ่อยหลั ง
เรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

26 ก.ย. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Inheritance ครั้งที่ 2 
 
 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื้อหาที่เรียน  
- ให ้น ักศ ึกษาท าการศึกษา
ข ้อม ูลจากส ื ่อเทคโนโลยีที่
ผู้สอนได้แนะน าไว้ก่อนเข้าชั้น
เรียน เพื่อเป็นแนวคิดในการ
พิจารณาเลือกหัวข้อที่มีความ

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   19 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

สนใจหรือมีประสบการณ์จริง 
เพ่ือน ามาวิเคราะห์หาขอบเขต
การท างานของโครงงานย่อยที่
เป ็นการบูรณาการงานด้าน
การวิจัย ซึ ่งเป็นการจัดการ
เรียนรู้ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วย
การลงมือปฏิบัติจริง (Active 
Learning) เพื่อส่งเสริมทักษะ
การเรียนรู้ด้วยตนเองกิจกรรม
น ี ้ถ ือเป ็นการส ่ง เสร ิมและ
พัฒนาทักษะด้านการสร ้าง
นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ 
ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทย
ในศตวรรษที่ 21และเป็นการ
จัดการเรียนรู ้แบบ Project-
based Learning Flipped 
Classroom นอกจากนี้ยังเป็น
การส่งเสริมทักษะด้านการ
ร ่ ว ม ม ื อ ร ่ ว ม ใ จ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
สร้างสรรค์ (Creativity) การ
ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และการ
ค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะ ห ์  (Critical 
Thinking) อีกด้วย โดยผู้สอน
ให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้ม ีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 



 

หน้า   20 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

- มีการทดสอบย่อยเพื ่อเป็น
การทบทวนความเข้าใจ และ
ตรวจ พร้อมเฉลยแบบทดสอบ
ย่อย เพื่อให้ค าแนะน าส าหรับ
ผู้ที่ยังขาดความเข้าใจ 
- มีการทดสอบย่อยส าหรับ
การเขียนโปรแกรมก่อนสอบ
กลางภาคและตรวจ พร ้อม
เฉลยแบบทดสอบย่อย เพื่อให้
ค าแนะน าส าหรับผู ้ที ่ยังขาด
ความเข้าใจ 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• แบบประเมิน (อาจารย์

ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 
• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 

8 สอบกลางภาค วันที่ 30 ก.ย. 2568 เวลา 13.00-16.00 น. 

9-11 
8, 15, 22 
ต.ค. 68 

 

ภาคบรรยาย 
การออกแบบระบบ 
- การออกแบบฐานข้อมูล 
- การออกแบบ

สถาปัตยกรรมซอฟต์แวร์ 
- การออกแบบ

สถาปัตยกรรมฮาร์ดแวร์ 
- การออกแบบฟอร์ม 

รายงาน และส่วนประสาน
กับผู้ใช้ 

CLO 3, CLO 
4 

- ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- ยกกรณีศ ึกษาข ึ ้นมาเป็น
ตัวอย่างในการฝึกท า 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 

6/9/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 



 

หน้า   21 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

- ให้นักศึกษาจับกลุ่มเพื่อท า
กิจกรรมร่วมกันโดยน าระบบที่
เ คยพ ัฒนาท ี ่ ผ ่ า นมา เป็ น
กรณีศึกษาเพื่อทดลองท าการ
ออกแบบจ าลองตามบริบท
ของเนื้อหาที่เรียน โดยแสดง
ความคิดอย่างสร้างสรรค์ และ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน เพื่อให้
เพื่อนร่วมชั้นช่วยกันวิเคราะห์
และให้ข้อคิดเห็น โดยเป็นการ
แลกเปลี่ยนความรู้กันระหว่าง
ผู้เรียน โดยผู้สอนจะเป็นผู้สรุป
ประเด็นและให้ข้อเสนอแนะ 
ซึ่งกิจกรรมนี้จัดว่าเป็นการฝึก
ทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
วิเคราะห์ (Critical Thinking) 
ค ว า ม ค ิ ด ส ร ้ า ง ส ร ร ค์  
(Creativity) แ ล ะ ก า ร
ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• ใ บ ก ิ จ ก ร ร ม  : Case 
Study 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 



 

หน้า   22 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

10, 17, 
24 ต.ค. 

68 
 

 
 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Polymorphism, Characters, 
String และ Formatting 
- น าเสนอโครงงานย่อย (บูรณา
การงานด้านการวิจัย) 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
-มอบหมายให้นักศึกษาน า
ความรู ้ผ่านมาท าการบูรณา
การวิจัยกับการเรียนการสอน
พร้อมกับน าเสนอโครงงาน
ย่อย โดยผู้สอนให้ค าแนะน า
ในส ่ วนของการน  า เ สนอ
เ พ ื ่ อ ใ ห ้ น ั ก ศ ึ ก ษ า น  า ไป
ปรับปรุงให้มีความสมบูรณ์
มากยิ ่งขึ ้นก่อนด าเนินการ
ส่งกลับ 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Tomcat 
• MySQL 
• แบบประเมิน (อาจารย์

ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 
• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   23 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

12-13 
29 ต.ค. 
และ 5 
พ.ย. 68 

 
 
 

ภาคบรรยาย 
การพัฒนาและติดตั้งระบบ 
- การเขียนโปรแกรม 
- คุณภาพของระบบ 
- การทดสอบซอฟต์แวร์ 
- การติดตั้งระบบ 
- การจัดท าเอกสาร 
- การฝึกอบรมผู้ใช้ระบบ 
- บริการสนับสนุนการใช้งาน

ระบบ 

CLO 1, CLO 5 - ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
และน าเสนอหน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

4/6/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

31 ต.ค., 
7 พ.ย. 68 

ภาคปฏิบัติ 
เขียนโปรแกรมเกี่ยวกับ 
Abstract, Interface และ 
Implementation 
แนะน าการพัฒนาโปรแกรม
เชื่อมต่อกับฐานข้อมูล 
 
น าเสนอหัวข้อและขอบเขตของ
โครงงานของรายวิชา 
 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
-  ให้นักศึกษาจัดท าโครงงาน
ที ่สามารถน ามาพัฒนาและ
ประยุกต์ใช้งานได้จริงโดยให้
นักศึกษาท าการศึกษาข้อมูล

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   24 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

จากสื่อเทคโนโลยีที่ผู ้สอนได้
แนะน าไว ้ก ่อนเข้าช ั ้นเร ียน 
เ พ ื ่ อ เ ป ็ น แ น ว ค ิ ด ใ น กา ร
พิจารณาเลือกหัวข้อที่ตนเองมี
ค ว า ม ส น ใ จ ห ร ื อ มี
ประสบการณ์จริงและค านึงถึง
บริบททางสังคมเป็นหลัก และ
น ามาวิเคราะห์เพ่ือหาขอบเขต
ของงานที่ต้องมี และสามารถ
น ามาพัฒนาและประยุกต์ใช้
งานได้จร ิงและมีการบูรณา
การกระบวนการวิจัยหรืองาน
สร้างสรรค์กับการเรียนการ
สอน เพื ่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรู ้ด้วยตนเองกิจกรรมนี้
ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนา
ทักษะด้านการสร้างนวัตกรรม
และการสร ้ า งสรรค ์  ตาม
คุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที ่ 21และเป็นการ
จัดการเรียนรู ้แบบ Project-
based Learning Flipped 
Classroom นอกจากนี้ยังเป็น
การส่งเสริมทักษะด้านการ
ร ่ ว ม ม ื อ ร ่ ว ม ใ จ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
สร้างสรรค์ (Creativity) การ
ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และการ
ค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะ ห ์  (Critical 
Thinking) อีกด้วย โดยผู้สอน



 

หน้า   25 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

ให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้ม ีความสมบูรณ์
มากยิ่งขึ้น 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Tomcat 
• MySQL 
• แบบประเมิน (อาจารย์

ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
14 

12 พ.ย. 
68 

ภาคบรรยาย 
การบ ารุงรักษาระบบ 
- การบ ารุงรักษาระบบ 
- ประเภทของการ

บ ารุงรักษาระบบ 
- ปัจจัยที่มีผลกระทบต่อ

ต้นทุนในการบ ารุงรักษา
ระบบ 

- การจัดการการบ ารุงรักษา
ระบบ 

- ข้อดี ข้อเสียของระบบเชิง
วัตถุในด้านการบ ารุงรักษา 

- เทคนิคในการบ ารุงรักษา
ระบบ 

CLO 1 - ทดสอบความร ู ้ก ่อนเข ้าสู่
บทเรียน 
- ย ก ต ั ว อ ย ่ า ง ป ร ะ ก อ บ
ประกอบการบรรยาย 
- นักศึกษามีส่วนร่วมฝึกท า
หน้าชั้นเรียน  
- นักศึกษาสามารถศึกษาจา
กวีดิทัศน์เพิ่มเติมเพื่อเป็นการ
ทบทวนเนื้อหาได้ตลอดเวลา
ใน e-learning 
 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก ่ อน เข้ า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 



 

หน้า   26 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• ว ีด ิท ัศน ์ประกอบการ
บรรยาย 

14 พ.ย. 
68 

ภาคปฏิบัติ 
พัฒนา Application 

CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน
ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
- ฝึกเขียนโปรแกรมด้วยภาษา
จาวาตามโจทย์ที่ก าหนดให้ 
สื่อที่ใช้สอน 
• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Tomcat 
• MySQL 
• Visual Paradigm 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

15 
19 พ.ย. 

68 

ภาคบรรยาย 
- แนะน า Design Pattern 

CLO 1 - ทดสอบความรู้ก่อนเข้าสู่
บทเรียน 
- ยกตัวอย่างประกอบ
ประกอบการบรรยาย 
สื่อที่ใช้สอน 

• แบบทดสอบก่อนเข้า
บทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใช้เอกสารประกอบการ
สอนใน E-learning 

• วีดิทัศน์ประกอบการ
บรรยาย 

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
 

21 พ.ย. 
68 

ภาคปฏิบัติ CLO 5 - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับ
การบรรยาย มอบหมายงาน

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 



 

หน้า   27 
 

สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

แนะน าตัวอย่าง Design 
Pattern 
 

ให้ท าเพื่อสรุปความเข้าใจของ
เนื ้อหาที ่เร ียน เพื ่อส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
สื่อที่ใช้สอน 

• PPT-Slide 

 

16 
26 พ.ย. 
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ภาคบรรยาย 
น าเสนอโครงงานการวิเคราะห์
และออกแบบระบบเชิงวัตถุ 

CLO 2, CLO 
3, CLO 4 

- นักศึกษาน าเสนอผลงานที่ได้
พัฒนาจากองค์ความรู้โดยรวม
ตลอดรายวิชา รวมถึงการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่
บูรณาการงานวิจัยร่วมกับการ
เร ียนการสอนโดยเน ้น ให้
น ั กศ ึ กษาน  า เ สนอห ั วข้ อ
โครงงานด ้ วยตน เองและ
พัฒนาโครงงานตามขั ้นตอน
ของกระบวนการวิจัยทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์ ซึ่งเป็น
การจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียน
ได้เรียนรู้ด้วยการลงมือปฏิบัติ
จร ิ ง  (Active Learning)และ
เป็นการจัดการเร ียนรู ้แบบ 
Project-based Learning ซึ่ง
เป็นการจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือ
ปฏิบัติจริง (Active Learning) 
และเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบ 
Project-based Learning 
Flipped Classroom 
นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริม
ทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
สร้างสรรค์ (Creativity) การ

2/3/0 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และการ
ค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะ ห ์  (Critical 
Thinking) อีกด้วย โดยผู้สอน
ให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้ม ีความสมบูรณ์
มากยิ ่งข ึ ้นก ่อนด าเน ินการ
ส่งกลับ 
สื่อที่ใช้สอน 

• PPT-Slide 

• Visual Paradigm 

• แบบประเมิน (อาจารย์
ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
28 พ.ย. 

68 
ภาคปฏิบัติ 
น าเสนอโครงงานการพัฒนา 
Application 

CLO 5 - นักศึกษาน าเสนอผลงานที่ได้
พัฒนาจากองค์ความรู้โดยรวม
ตลอดรายวิชา รวมถึงการจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนที่
บูรณาการงานวิจัยร่วมกับการ
เร ียนการสอนโดยเน ้น ให้
น ั กศ ึ กษาน  า เ สนอห ั วข้ อ
โครงงานด ้ วยตน เองและ
พัฒนาโครงงานตามขั ้นตอน
ของกระบวนการวิจัยทางด้าน
วิทยาการคอมพิวเตอร์โดยมี
การพ ัฒนาโปรแกรมด ้ วย
ภาษาจาวา ซึ่งเป็นการจัดการ
เรียนรู ้ที ่ให้ผู ้เรียนได้เรียนรู้
ด ้ วยการลงม ือปฏ ิบ ัต ิจริ ง 

 อ.ยุวธิดา 
ชิวปรีชา 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

(Active Learning)แ ล ะ เ ป็ น
ก า ร จ ั ด ก า ร เ ร ี ย น ร ู ้ แ บบ 
Project-based Learning ซึ่ง
เป็นการจัดการเร ียนรู ้ท ี ่ ให้
ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยการลงมือ
ปฏิบัติจริง (Active Learning) 
และเป็นการเรียนรู้ในรูปแบบ 
Project-based Learning 
Flipped Classroom 
นอกจากนี้ยังเป็นการส่งเสริม
ทักษะด้านการร่วมมือร่วมใจ 
(Collaboration) ก า ร คิ ด
สร้างสรรค์ (Creativity) การ
ต ิ ด ต ่ อ ส ื ่ อ ส า ร 
(Communication) และการ
ค ิ ด ว ิ เ ค ร า ะ ห ์  (Critical 
Thinking) อีกด้วย โดยผู้สอน
ให้ค าแนะน าในส่วนของการ
น าเสนอเพื่อให้นักศึกษาน าไป
ปรับปรุงให้ม ีความสมบูรณ์
มากยิ ่งข ึ ้นก ่อนด าเน ินการ
ส่งกลับ 
- มีการประเมินผลโครงงานที่
ท าร่วมกันเป็นทีม แล้วสรุป
ออกมาในร ูปของการเข ียน
รายงาน 
สื่อที่ใช้สอน 

• JDK 
• Eclipse 
• Netbeans 
• Tomcat 
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สัปดาห์ที่ หัวข้อ / รายละเอียด 

ผลลัพธ์การ
เรียนรู้ท่ี

คาดหวังของ
รายวิชา 
(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
และสื่อที่ใช้ 

จ านวน
ชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บ/ป/ฝ) 

• MySQL 
• Visual Paradigm 
• MS-PPT Slide 
• แบบประเมิน (อาจารย์

ผู้สอน/เพื่อน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีต่าง ๆ 
17 สอบปลายภาค วันที่ 4 ธ.ค. 2568 เวลา 13.00-16.00 น. 
รวม    30/45/0  

 

2. แผนการประเมินผลลัพธ์การเรียนรู้ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวัง
ระดับรายวิชา (CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ ์
การเรียนรู้ 

สัปดาห์ท่ีประเมิน สัดส่วนของการประเมิน 

CLO 2, CLO 3, CLO 4 งานท่ีได้รับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 2, CLO 3, CLO 4 แบบฝึกหัด ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1, CLO 5 การค้นคว้าด้วยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 5 แบบฝึกทักษะภาคปฏิบัติการ ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 2, CLO 3, CLO 5 ทดสอบย่อย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 2, CLO 3, CLO 4, CLO 5 โครงงานของรายวิชา (บูรณา
การการเรียนการสอนกับ
งานวิจัย) 

สัปดาห์ที่ 16 20% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3, CLO 5 สอบกลางภาค สัปดาห์ที่ 8 20% 

CLO 2, CLO 3 สอบปลายภาค สัปดาห์ที่ 17 20% 

 
 

 

หมวดที่ 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
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1. ต าราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 Alan Dennis, Barbara Haley Wixom and David Tegarden, Systems Analysis and Design with UML 
Version 2.0 : An Object-Oriented Approach Second Edition, Wiley International Edition. 2005. 
 Jose M. Garrido,Object-Oriented Programming: From Problem Solving to Java, Charles River 
Media. 2003. 
 Joyce Farrell, An Object-Oriented Approach to Programming Logic and Design, Third Edition, 
Cengage Learning. , 2010.  
       
2. เอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 
 Paul Sanghera, SCJP Exam for J2SE 5: A Concise and ComprehensiveStudy Guide for The Sun 
CertifiedJava Programmer Exam, Apress, 2006. 
 H.M. Dietel, P.J. Dietel,Java How to Program, 4/ed, Prentice-Hall, 2001. 
   Cay S. Horstmann, Gary Cornell, Core Java™ 2: Volume I–Fundamentals, 5/ed, Prentice Hall, 
2000. 
 
3. เอกสารและข้อมูลแนะน า 
 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 

 
หมวดที่ 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

 
1. กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ที่จัดท าโดยนักศึกษาได้จัดกิจกรรมในการน าแนวคิดและ ความเห็นจาก
นักศึกษาได้ดังนี้ 

-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตจากพฤติกรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเมินผู้สอนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 
-  แบบประเมินรายวิชาด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้ส ารวจ 

2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอนได้มีกลยุทธ์ดังนี้ 
-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
-  การสัมภาษณ์แนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา  
-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์ผู้สอนร่วม 

3. วิธีการปรับปรุงการสอน 
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-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชาของนักศึกษา 
ในระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน

รายวิชา ได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาได้ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเป็นคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อตรวจสอบผลการประเมินการ
เรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการท าแบบรายงานผล
การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ เป็นผู้
พิจารณา 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
-  ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
-  ปรับปรุงรายวิชาตามข้อเสนอแนะและผลการทวนสอบผลลัพธ์การเรียนรู้ในรายวิชา 

 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
 
ลงชื่อ อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา      วันที่รายงาน 4 สิงหาคม 2568 
               
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 
ลงชื่อ อ.เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ์      วันที่รายงาน 4 สิงหาคม 2568 


