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สพว.03 

รายละเอียดของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา  วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล  

ภาคการศึกษาท่ี     1   ปการศึกษา 2568  
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

              

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต  AI 3403 ระบบผูเชี่ยวชาญ  (Expert System) 

    จํานวนหนวยกิต: 3(2/2-1/2-0) 

    จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา 

บรรยาย การฝกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา การฝกปฏิบัติการ 30 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 
 
2. หลักสูตร และประเภทรายวิชา หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 

3. ระดับการศึกษา/ ช้ันปท่ีเรียน ปริญญาตรี / ชั้นปท่ี 3 

4. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)     AI 2403 

5. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)   ไมมี 

6. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา  อาจารยยุวธิดา ชิวปรีชา 

7. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุม 01 วันจันทร    เวลา  08.30 – 10.30 น.    หอง 2-421 

  ภาคปฏิบัติการ 
                      กลุม 01   วันจันทร         เวลา  10.30 – 12.30 น.    หอง 2-427 

8. วันท่ีจัดทํารายละเอียดของรายวิชา หรือปรับปรุงลาสุด 4 สิงหาคม 2568 

9. จํานวนช่ัวโมงตอสัปดาหท่ีอาจารยใหคําปรึกษาและแนะนําทางวิชาการเปนรายบุคคล 

    3 ชั่วโมงตอสัปดาห โดยนักศึกษาสามารถเขาพบไดในวันอังคาร เวลา 08.30 – 11.30 น. (เฉพาะบุคคลท่ี

ตองการ) โดยประกาศเวลาใหคําปรึกษาท่ีหนาบูธทํางาน / ประกาศลงใน MS-Team ของรายวิชา นอกจากนี้ยัง

สามารถปรึกษาผานชองทางออนไลนได เชน กลุม MS-Team ของรายวชา เฟสบุก และไลน 
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หมวดท่ี 2 วัตถุประสงคและผลลัพธการเรียนรู 

1. วัตถุประสงคของรายวิชา 

 ใหนักศึกษาเขาใจแนวคิดของระบบผูเชี่ยวชาญ 

 ใหนักศึกษาสามารถระบุองคประกอบและการทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญได 

 ใหนักศึกษาเขาใจกระบวนการของวิศวกรรมองคความรู 

 ใหนักศึกษาเขาใจและสามารถจําแนกความแตกตางระหวางระบบผูเชี่ยวชาญกับระบบสารสนเทศแบบอ่ืน 

ๆ  

 ใหนักศึกษาเขาใจวิธีการในการพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญ 

 ใหนักศึกษาสามารถประยุกตใชระบบผูเชี่ยวชาญในดานตาง ๆ ได 

 ใหนักศึกษาเขาใจถึงขอจํากัดของระบบผูเชี่ยวชาญได 

 ใหนักศึกษาเขาใจถึงคุณลักษณะของเครื่องมือท่ีใชระบบผูเชี่ยวชาญ 

 ใหนักศึกษาพัฒนาโครงงานระบบผูเชี่ยวชาญดวยการเขียนโปรแกรมหรือประยุกตใชซอฟตแวรสําเร็จรูปได 

 
2.  คําอธิบายรายวิชา 
 ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับระบบผูเชี่ยวชาญ องคประกอบของระบบผูเชี่ยวชาญ ประเภทของระบบผูเชี่ยวชาญ วิศวกรรม

องคความรู การแทนองคความรู กลไกการอนุมานและการใหเหตุผล ความไมแนนอน กระบวนการสรางระบบผูเชี่ยวชาญ การ

พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญ การประยุกตใชงานระบบผูเชี่ยวชาญ และการฝกปฏิบัติการดวยภาษาโปรแกรมหรือซอฟตแวร

สําเร็จรูป 

 Introduction to Expert System, Expert System components, Expert Systems types, Knowledge 

engineering, Knowledge representation, Reasoning and Inference Engine, Uncertainty, The Process of 

building an Expert Systems, Expert Systems development  and applications of Expert Systems, and practices 

with programming language or software packages. 
 

3. ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของรายวิชา  (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  

   นักศึกษาสามารถ (ระบุผลลัพธการเรียนรูตาม Bloom’s Taxonomy) 

 CLO 1 อธิบายความเปนมาและแนวคิดของระบบผูเชี่ยวชาญ (Remembering) 

 CLO 2 ระบุถึงองคประกอบและโครงสรางการทํางานของระบบผูเชี่ยวชาญ (Remembering) 

 CLO 3 อธิบายกระบวนการของวิศวกรรมองคความรู (Understanding) 

 CLO 4 จําแนกความแตกตางระหวางระบบผูเชี่ยวชาญกับระบบสารสนเทศแบบอ่ืน ๆ (Analyzing) 

 CLO 5 เขาใจถึงวิธีการในการพัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญ (Understanding) 

 CLO 6 ประยุกตใชระบบผูเชี่ยวชาญในงานดานตาง ๆ (Applying) 

 CLO 7 เขาใจถึงประโยชนและขอจํากัดของระบบผูเชี่ยวชาญ (Understanding) 

https://www.guru99.com/expert-systems-with-applications.html#11
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 CLO 8 ยกตัวอยางและอธิบายคุณลักษณะของเครื่องมือท่ีใชระบบผูเชี่ยวชาญ (Understanding, Applying) 

 CLO 9 พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญดวยการเขียนโปรแกรมหรือประยุกตใชซอฟตแวรสําเร็จรูปของระบบ

ผูเชี่ยวชาญ (Applying, Analyzing, Evaluating, Creating) 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ความสอดคลองของผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของหลักสูตร (Program Learning Outcome : PLOs)  

   และผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs) 

    

PLOs/CLOs CLO1 CLO2 CLO3 CLO4 CLO5 CLO6 CLO7 CLO8 CLO9 

PLO 1  มีความรูและทักษะในการออกแบบขั้นตอนวิธี รวมถึงเลอืกใชเคร่ืองมือในการแกไขปญหาทางปญญาประดิษฐ 

SubPLO-1.1 มีความรู และทักษะ

ในการออกแบบข้ันตอนวิธี 

แบบจําลองที่เก่ียวของ เพื่อใชใน

การแกไขปญหาทางดาน

ปญญาประดิษฐ (Knowledge) 

         

SubPLO-1.2 เลือกใชเคร่ืองมือใน

การแกไขปญหาทาง

ปญญาประดิษฐไดอยางเหมาะสม 

(Skills) 

         

PLO 2 มีทักษะกระบวนการคิดที่เปนระบบ สามารถประยุกตใชความรูทางปญญาประดิษฐรวมกับศาสตรอื่น และพัฒนา

ระบบงานท่ีสงเสริมคุณภาพชีวิตได 

SubPLO-2.1 มีทักษะกระบวนการ

คิดอยางเปนระบบ (Skills) 

         

หมายเหตุ :   

ก.  “ผลลัพธการเรียนรู ท ี ่คาดหวังระดับรายวิชา CLOs”: แปลงวัตถุประสงคของรายวิชา ใหเปนความรู 

ความสามารถ และทักษะของผู เร ียน ที ่สามารถวัดและประเมินได เพื ่อใหมั ่นใจวา นักศึกษาที ่ไดรับ

ประสบการณการเรียนรูและผานเกณฑการประเมินผลของรายวิชา ไดบรรลุวัตถุประสงคในรายวิชา และมี

สมรรถนะตามมาตรฐานท่ีรายวิชากําหนดไว 

ข.  CLO ท่ีดี ควรมโีครงสราง 3 ประการ ดังน้ี:  

1.  action verb ระบุความสามารถหรือทักษะท่ีนักศึกษาจะตองแสดงสมรรถนะใหสังเกตหรือวัดได 

2.  learning content ความรูท่ีรายวิชาตองการใหนักศึกษาไดรับ และจะนําไปใชประโยชนตอยอดสาํหรับ  

     การเรียนรูในรายวิชาอ่ืน ๆ ของหลักสูตร หรือการทํางานในอนาคต 

   3.  criteria or standard เกณฑหรือมาตรฐานของระดับความสามารถ ท่ีรายวิชากําหนดสําหรับการตัดสิน 

       ผลวานักศึกษาไดบรรลผุลสาํเร็จการศึกษาในรายวิชา 
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SubPLO-2.2 ประยุกตใชความรู

ทางปญญาประดิษฐรวมกับความรู

ในศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของเพื่อ

สรางสรรคผลงานที่แกปญหาการ

ทํางานได (Knowledge ,Skills) 

         

SubPLO-2.3 มีทักษะในการพัฒนา

หรือประยุกตระบบงานที่ใช

ประโยชนดานสงเสริมคุณภาพชวีิต 

(Skills, Character) 

         

PLO 3 มีความรับผิดชอบตอตนเองและสังคม ตามหลักคุณธรรม 6 ประการและเศรษฐกิจพอเพียง และมีการพัฒนา

ความรูอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต 

SubPLO-3.1 ประพฤติแสดงออก

ซึ่งพฤติกรรมที่มีคุณธรรม 6 

ประการ ไดแก ขยัน อดทน 

ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย กตัญู 

และดําเนนิชีวติตามแนวปรัชญา

ของเศรษฐกิจพอเพียง (Ethics) 

         

SubPLO-3.2 มีความรับผิดชอบตอ

ตนเอง องคกร และสังคมตอ 

ผลกระทบจากการพัฒนาและ

ประยุกตใชเคร่ืองมือที่เก่ียวของกับ

ปญญาประดิษฐ (Character) 

         

SubPLO-3.3 พัฒนาความรู ความ

ชํานาญทางคอมพิวเตอรและ

ปญญาประดิษฐไดดวยตนเองอยาง

ตอเนื่อง (Knowledge, Skills, 

Character) 

         

PLO 4 สามารถสื่อสาร และทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

SubPLO-4.1 สามารถสื่อสารดวย

ภาษาไทย/ภาษาตางประเทศได

อยางมีประสทิธิภาพ (Character) 

         

SubPLO-4.2 มีทํางานรวมกับผูอ่ืน

ไดอยางมปีระสิทธิภาพทั้งใน

บทบาทความเปนผูนํา และผูตาม 

(Character) 
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หมายเหตุ สําหรับรายวิชาท่ีอํานวยการสอนใหกับหลายหลักสูตร (ยกเวนรายวิชาศึกษาท่ัวไป) ทําตารางแสดง

ความสอดคลองแยกตามหลักสูตร ยกเวนวิชาโท และวิชาเลือกเสรี ไมตองทําสวนนี้  
 
 
 
 

หมวดท่ี 3 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
 
(วิธีการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาความรูหรือทักษะและการวัดผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาท่ีสอดคลองกับผลลัพธ 

 การเรียนรูท่ีคาดหวังระดับรายวิชา (CLOs) ในหมวดท่ี 2 ขอ 3) 

ผลลัพธการเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา (CLOs) 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการวัดประเมินผลการเรียนรู 

CLO 1 อธิบายความเปนมาและ

แนวคิดของระบบผูเชี่ยวชาญ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

สอบกลางภาค 

 - คนควาหางานวิจัยท่ีเก่ียวของกับ

ระบบผูเชี่ยวชาญ แลวนํามานําเสนอ

แลกเปลี่ยนความคิดเห็นในชั้นเรียน 

ซ่ึงเปนสวนหนึ่งในการสงเสริมใหมี

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-

long learning) 

การคนควาดวยตนเอง/งานท่ีไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุจากพฤติกรรม

การตอบคําถาม การสื่อสาร ดวย

การใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLO 2 ระบุถึงองคประกอบและ

โครงสรางการทํางานของระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

สอบกลางภาค 

CLO 3 อธิบายกระบวนการของ

วิศวกรรมองคความรู 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

สอบกลางภาค 

 -  ใหนักศึกษาไดฝกวิเคราะหการ

แกปญหาจากโจทยตัวอยางท่ีให โดย

ประยุกตความรู ทักษะ และการใช

เครื่องมือท่ีเหมาะสมในการ

แกปญหา ซ่ึงกิจกรรมนี้ถือเปนการ

สงเสริมทักษะกระบวนการคิดและ

นวัตกรรมดานการคิดเชิงวิพากษ

แบบฝกหัด/ทดสอบยอย/สอบกลาง

ภาค/สอบปลายภาค 
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และการแกปญหาซ่ึงเปนคุณสมบัติ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

CLO 4 จําแนกความแตกตาง

ระหวางระบบผูเชี่ยวชาญกับระบบ

สารสนเทศแบบอ่ืน ๆ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

สอบกลางภาค 

CLO 5 เขาใจถึงวิธีการในการพัฒนา

ระบบผูเชี่ยวชาญ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝกทักษะภาคปฏิบัตกิาร/

โครงงานรายวิชา/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

CLO 6 ประยุกตใชระบบผูเชี่ยวชาญ

ในงานดานตาง ๆ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝกทักษะภาคปฏิบัติการ/

ทดสอบยอย/โครงงานรายวิชา/สอบ

กลางภาค/สอบปลายภาค 

 -  มอบหมายใหนักศึกษาฝกคนควา

ดวยตนเองจากบทความวิจัยท้ัง

ภาษาไทยและภาษาอังกฤษท่ี

เก่ียวของ เพ่ือใหนักศึกษาไดพัฒนา

ความรูอยางตอเนื่องและเปนการ

ติดตามความกาวหนาทางวิชาการ 

เพ่ือเพ่ิมความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู โดย

สามารถคิดวิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการคนควาเพ่ือนําเสนอ

เพ่ือเปนการแลกเปลี่ยนความรูและ

ประสบการณและ เพ่ือเพ่ิมทักษะ

การรูสารสนเทศซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไท

ในศตวรรษท่ี 21 และเปนการ

จัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active 

Learning) นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) ซ่ึงเปนสวนหนึ่ง

ในการสงเสริมใหมีทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Life-long learning) 

การคนควาดวยตนเอง(บทความ/

การเขารวมงานวิชาการ) โดยสังเกต

จากพฤติกรรมการนําเสนอ การตอบ

คําถาม และการสื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 
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CLO 7 เขาใจถึงประโยชนและ

ขอจํากัดของระบบผูเชี่ยวชาญ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝกหัด /โครงงานรายวิชา/สอบ

กลางภาค 

CLO 8 ยกตัวอยางและอธิบาย

คุณลักษณะของเครื่องมือท่ีใชระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

- สอนบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี 

(Passive Learning) มุงสูการสอน

ใหปฏิบัติจริง (Active Learning) 

แบบฝกทักษะภาคปฏิบัติการ/

โครงงานรายวิชา/สอบกลางภาค/

สอบปลายภาค 

 -  ใหนักศึกษาคนควาและฝกทดลอง

การใชงานเครื่องมือท่ีนิยมใชในการ

พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญเพ่ือนํา

แบงปนความรูใหเพ่ือรวมชั้นเรียน

(Flipped Classroom) เพ่ือเปนการ

พัฒนาทักษะการเรียนรูเพ่ือการ

ดํารงชีวิตสําหรับศตวรรษท่ี 21 ซ่ึง

เปนสวนหนึ่งในการสงเสริมใหมี

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-

long learning) 

การคนควาดวยตนเอง/งานท่ีไดรับ

มอบหมายโดยสังเกตุจากพฤติกรรม

การตอบคําถาม การสื่อสาร ดวย

การใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

CLO 9 พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญดวย

การเขียนโปรแกรมหรอืประยุกตใช

ซอฟตแวรสําเร็จรูปของระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

-  ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงอยาง

มีกระบวนการ โดยเริ่มจากการ

รวบรวมขอมูลเพ่ือศึกษาความ

เปนไปได แลวมาทําการวิเคราะห

ปญหา และสรุปเปนประเด็นปญหา

และความตองการ ใหออกมา

รูปแบบแบบของรายงาน ใน

กรณีศึกษาท่ีกําหนดใหและ/หรือ

โครงงานเพ่ือสงเสริมทักษะดานการ

รูสารสนเทศ ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทย

ในศตวรรษท่ี 21เพ่ือเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองและเปน

การจัดการเรียนรูแบบ Project-

based Learning และจัดเปน

กิจกรรมนี้ถือเปนการสงเสริมทักษะ

กระบวนการคิดและนวัตกรรมดาน

แบบฝกทักษะภาคปฏิบัติการ/

ทดสอบยอย/สอบปลายภาค 
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การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา

ซ่ึงเปนคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 ซ่ึงเปนสวนหนึ่งใน

การสงเสริมใหมีทักษะการเรียนรู

ตลอดชีวิต (Life-long learning) 

 -  ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

ตนเองในประเด็นท่ีเก่ียวของกับ

โครงงานของรายวิชา เพ่ือเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรู

เพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถ

คิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจาก

การคนควาเพ่ือนําเสนอ เพ่ือเพ่ิม

ทักษะการรูสารสนเทศซ่ึงเปนสวน

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 21 และเปน

การจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนได

เรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) นอกจากนี้ยัง

เปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) ซ่ึง

เปนสวนหนึ่งในการสงเสริมใหมี

ทักษะการเรียนรูตลอดชีวิต (Life-

long learning) 

การคนควาดวยตนเอง/โครงงานของ

รายวิชา สังเกตจากพฤติกรรมการ

ตอบคําถาม การสื่อสาร ดวยการใช

รูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

 -  ใหนักศึกษาจัดทําโครงงานท่ี

สามารถนํามาพัฒนาและประยุกตใช

งานไดจริง โดยเปนการบูรณาการ

ความรูของรายวิชาเขากับความรูใน

ศาสตรอ่ืน ใหเหมาะสมกับบริบท

ทางสังคม เพ่ือเพ่ิมความมีหลักคิด

ทางวิชาการในศาสตรท่ีตนศึกษา 

และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตรอ่ืนท่ี

เก่ียวของและเพ่ิมความสามารถใน

การประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับ

โครงงานรายวิชาโดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมและการแสดงออกของ

นักศึกษาในการทําโครงงานของ

รายวิชารวมกันเปนทีม ซ่ึงมีการ

นําเสนองานกลุม และบทบาทใน

การทํางานกลุม รวมถึงผลสัมฤทธิ์

ของงานท่ีไดรับมอบหมายในกลุม

ดวยการใชรูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 
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บริบททางสังคม และฝกใหนักศึกษา

มีความความรับผิดชอบและ

ความสามารถผลิตผลงาน ซ่ึงเปน

สวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

โดยใหนักศึกษาทําการศึกษาขอมูล

จากสื่อเทคโนโลยีท่ีผูสอนไดแนะนํา

ไวกอนเขาชั้นเรียน เพ่ือเปนแนวคิด

ในการพิจารณาเลือกหัวขอท่ีตนเอง

มีความสนใจหรือมีประสบการณจรงิ 

และนํามาวิเคราะหเพ่ือหาขอบเขต

ของงานท่ีตองมี และสามารถนํามา

พัฒนาและประยุกตใชงานไดจริง 

โดยเปนบูรณาการกระบวนการวิจัย

หรืองานสรางสรรคกับการเรียนการ

สอนและเปนการจัดการเรียนรูแบบ 

Project-based Learning Flipped 

Classroom นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

(Creativity) การติดตอสื่อสาร 

(Communication) และการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 

 -  ใหนักศึกษาสามารถเลือก

เครื่องมือมาใชในการพัฒนาผลงาน

และนําเสนอผลงานไดอยาง

เหมาะสมเพ่ือเปนการสงเสริมทักษะ

การรู ICT ซ่ึงเปนสวนหนึ่งของการ

สรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทยใน

ศตวรรษท่ี 21 

โครงงานของรายวิชาโดยสังเกตุจาก

พฤติกรรมการเลือกเครื่องมือท่ี

เหมาะสมในการจัดทําโครงงานใน

สวนตาง ๆ ดวยการใชรูปแบบการ

ใหคะแนนรูบริค (Rubric Score) 

 -  ใหนักศึกษาทําการพัฒนา

โครงงาน โดยมีการเขียนรายงาน

ผลสัมฤทธิ์ของโครงงานในรายวิชา

(ความครบตามฟงกชันท่ีกําหนด/
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และนําเสนอผลงานหนาชั้นเรียนท้ัง

ในรูปแบบไฟลนําเสนอเนื้อหา และ

การนําเสนอโปรแกรม พรอมฝกให

นักศึกษาสามารถแกปญหาเฉพาะ

หนาไดโดยการถาม-ตอบ และแก

โปรแกรมขณะนําเสนอ เพ่ือสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเองซ่ึงเปน

การจัดการเรียนรูท่ีใหผูเรียนได

เรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) และเปนการ

เรียนรูในรูปแบบ Project-based 

Learning 

ออกแบบไดถูกตองตามหลักการ/

การนําเสนอ/การตอบคําถาม/

ภาระหนาท่ีความรับผิดชอบ/การ

จัดทํารายงานของโครงงาน ดวยการ

ใชรูปแบบการใหคะแนนรูบริค 

(Rubric Score) 

 

หมวดท่ี 4 แผนการจัดการเรยีนรูและการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

1 

18 ส.ค.

68 

 

ภาคบรรยาย 

Introduction 

- Expert System and AI 

- Some examples 

- Separating 

knowledge and 

inference 

- A problem domain 

CLO 1, 

CLO 2, 

CLO 4 

- ทดสอบภูมิหลังและศักยภาพของ

ผูเรียน  

- อธิบายแนวคิดและหลักการสําคัญ

ของรายวิชา 
- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย

โดยมีการสอดแทรกจริยธรรมและ

ค ุ ณ ธ ร ร ม  อ ั ต ล ั ก ษ ณ  ข อ ง

มหาวิทยาลัย (ยึดม่ันในคุณธรรม 6 

ประการ ขย ัน อดทน ประหยัด 

เมตตา ซื่อสัตย กตัญู) และไดยํ้า

เตือนใหนักศึกษาดําเนินชีวิตตาม

หลักปร ัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

2/2/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   11 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

และ เ ร ี ยนร ู  เ พ ื ่ อ ร ั บ ใช  ส ั ง คม 

น อ ก จ า ก น ี ้ ไ ด  ส อ ด แ ท ร ก ให

นักศึกษารูจักการประหยัดพลังงาน 

ก ฎ ร ะ เ บ ี ย บ ก า ร เ ข  า ใ ช

หองปฏิบัติการเมื่อตองการเขาไป

ศึกษาคนควาดวยตนเองเพิ ่มเติม 

และปฏิบัต ิตามกฎระเบียบของ

มหาวิทยาลัย เช นการเขาเรียน 

การปฏ ิบ ัต ิต ั ว ในการเข  าสอบ 

รวมถึงสอดแทรกกิจกรรม 7 ส. 

(สะสาง สะดวก สะอาด สุขลักษณะ 

สรางนิสัย สวยงาม สิ ่งแวดลอม) 

ใหสอดคลองกับเนื ้อหาการเรียน

การสอนในรายวิชา นอกจากนี้ยังมี

การสอดแทรกคุณธรรมดานความ

ซ ื ่ อส ัตย  โดยการไม ท ิ ้ งขยะใน

หองเรียน หองปฏิบัติการ รูจักการ

คัดแยกขยะ และการใชจักรยาน

อยางม ีว ินัย ในการจอดและใช

อยางรูคุณคา รับผิดชอบตอสังคม 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 
 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 



 

หนา   12 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรยาย 

 

ภาคปฏิบัต ิ

คนควาหางานวิจัยท่ี

เก่ียวของกับระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- มีการศึกษาคนควาดวยตนเอง

จัดทําเปนรายงานพรอมนําเสนอ 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• PPT 
• Video 

 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

2-3 

25 ส.ค. 

และ 1 

ก.ย. 68 

 

ภาคบรรยาย 

Logic and Resolution 

- Propositional logic 

- First-order predicate 

logic 

- Clausal form of logic 

CLO 3 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เร ียน โดยฝ กใหว ิ เคราะห การ

แกปญหาจากโจทยตัวอยางที ่ให 

โดยประยุกตความรู  ทักษะ และ

การใชเครื่องมือที่เหมาะสมในการ

4/4/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   13 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

- Reasoning in logic: 

inference rules 

- Resolution and 

propositional logic 

- Resolution and first-

order predicate logic 

- Resolution strategies 

- Implementation of 

SLD resolution 

- Applying logic for 

building expert systems 

- Logic as a 

representation 

formalism 

-ทดสอบยอย 

แกปญหา ซึ่งกิจกรรมนี้ถือเปนการ

สงเสริมทักษะกระบวนการคิดและ

นวัตกรรมดานการคิดเชิงวิพากษ

และการแกปญหาซึ่งเปนคุณสมบัติ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พร  อม เฉลยแบบทดสอบย  อย 

เพื่อใหคําแนะนําสําหรับผูที่ยังขาด

ความเขาใจ 

 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

 

ภาคปฏิบัต ิ

- ฝกเขียนโปรแกรมระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

CLO 9 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาท่ีเรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งในการ

สงเสริมใหมีทักษะการเรียนรูตลอด

ชีวิต (Life-long learning) 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   14 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

- ฝ  ก เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ

ผูเชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

4-6 

8, 15 

และ 22 

ก.ย. 68 

 

ภาคบรรยาย 

Production Rules and 

Inference 

- Knowledge 

Acquisition and 

Validation 

- Knowledge 

representation in a 

production system 

- Inference in a 

production system 

- Pattern recognition 

and production rules 

- Production rules as a 

representation 

formalism 

- ทดสอบยอย 

CLO 5 - ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พร  อม เฉลยแบบทดสอบย  อย 

เพื่อใหคําแนะนําสําหรับผูที่ยังขาด

ความเขาใจ 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

 

6/6/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   15 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

ภาคปฏิบัต ิ

ฝกเขียนโปรแกรมระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

CLO 9 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- ฝ  ก เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ

ผูเชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

7 

(หาวัน

สอน

ชดเชย

สัปดาห

เปดเทอม) 

 

ภาคบรรยาย 

Tools for Knowledge 

and Inference 

Inspection 

- User interface and 

explanation 

- Rule models 

CLO 6, 

CLO 7, 

CLO 8 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ใหนักศึกษาทําการศึกษาเนื้อหา

จาก จากสื่อเทคโนโลยีที่ผู สอนได

เตรียมไวใหกอนเขาชั้นเรียน แลว

เขามาทํากิจกรรม และถามตอบ

ป  ญ ห า ใ น ช ั ้ น เ ร ี ย น  (Flipped 

Classroom) 

- นักศึกษามีสวนรวมในการคนควา

หาขอมูลเพิ่มเติม โดยมีการศึกษา

ค นคว  าด  วยตนเองจ ัดท ํ า เปน

รายงานพรอมนําเสนอ เพื่อสงเสริม

ทักษะการเรียนรู ด วยตนเองและ

เ ป  น ก า ร ส ร  า ง ท ั ก ษ ะ เ พ่ิ ม

ความสามารถในการหาความรู

เพ่ิมเติม และมีนิสัยใฝรู ซ่ึงเปนสวน

2/2/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   16 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที ่ 21และ

เปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เร ียนรู ด วยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ  

 ภาคปฏิบัต ิ

- คนควาหาเครื่องมือท่ีนิยม

ใชในการพัฒนาระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

- ฝกทดลองใชงานเครื่องมือ 

CLO 8 - น ักศ ึกษานําเสนอผลสร ุปของ

เครื ่องมือที ่น ิยมนํามาใชในการ

พัฒนาระบบผูเชี่ยวชาญในดานตาง 

ๆ 

- นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาท่ีเรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- ฝ  ก เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ

ผูเชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

  



 

หนา   17 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

8 สอบกลางภาค วันท่ี 1 ตุลาคม 2568 เวลา 13.00-16.00 น. 

9 

6 ต.ค. 68 

 

ภาคบรรยาย 

Frames and 

Inheritance 

- Semantic Nets 

- Frames and single 

inheritance 

- Frames and multiple 

inheritance 

- Frames as a 

representation 

formalism 

CLO 5, 

CLO 8 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเขาใจ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 

สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

2/2/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

ภาคปฏิบัต ิ

ฝกเขียนโปรแกรมระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

นําเสนอหัวขอและขอบเขต

ขอโครงงานของรายวิชา 

 

 

CLO 9 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- ฝ  ก เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ

ผูเชี่ยวชาญ 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   18 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 

- ใหนักศึกษาทําการศึกษาขอมูล

จากสื่อเทคโนโลยีท่ีผูสอนไดแนะนํา

ไวกอนเขาชั้นเรียน เพ่ือเปนแนวคิด

ในการหาหัวขอโครงงานที่ตนเองมี

ความสนใจหรือมีประสบการณจริง 

และนํามาวิเคราะหเพื่อหาขอบเขต

ของงานที่ตองมี และสามารถนํามา

พัฒนาและประยุกตใชงานไดจริง 

โดยเปนบูรณาการกระบวนการวิจัย

หรืองานสรางสรรคกับการเรียนการ

สอนและบูรณาการงานดานทํานุ

บํารุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการ

เรียนการสอนและเปนการจัดการ

เ ร ี ย น ร ู  แ บ บ  Project-based 

Learning Flipped Classroom 

นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทักษะ

ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

( Collaboration) ก า ร คิ ด

ส ร  า ง ส ร ร ค   ( Creativity) ก า ร

ติดตอสื่อสาร (Communication) 

และการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) อีกดวย โดยผู สอนให

คําแนะนําในสวนของการนําเสนอ

เพื่อใหนักศึกษานําไปปรับปรุงใหมี

ความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 
สื่อท่ีใชสอน  



 

หนา   19 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

• แบบประเมิน (อาจารยผูสอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ  
10-11 

13 และ 

20 ต.ค. 

68 

(หาวัน

สอนหยุด

ชดเชย 13 

ต.ค. 68) 

ภาคบรรยาย 

Reasoning with 

Uncertainty 

- Production rules, 

inference and 

uncertainty 

- Probability theory 

- The subjective 

Bayesian method 

- The certainty factor 

model 

- The Dempster-Shafer 

theory 

- Network models 

- ทดสอบยอย 

CLO 5, 

CLO 6 

- ทดสอบความรูกอนเขาสูบทเรียน 

- ยกตัวอยางประกอบการบรรยาย 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เร ียน โดยฝ กใหว ิ เคราะห การ

แกปญหาจากโจทยตัวอยางที ่ให 

โดยประยุกตความรู  ทักษะ และ

การใชเครื่องมือที่เหมาะสมในการ

แกปญหา ซึ่งกิจกรรมนี้ถือเปนการ

สงเสริมทักษะกระบวนการคิดและ

นวัตกรรมดานการคิดเชิงวิพากษ

และการแกปญหาซึ่งเปนคุณสมบัติ

ของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

- มีการทดสอบยอยเพื ่อเปนการ

ทบทวนความเข าใจ และตรวจ 

พร  อม เฉลยแบบทดสอบย  อย 

เพื่อใหคําแนะนําสําหรับผูที่ยังขาด

ความเขาใจ 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

4/4/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   20 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

ภาคปฏิบัต ิ

ฝกเขียนโปรแกรมระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

 

 

CLO 9 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- ฝ  ก เ ข ี ย น โ ป ร แ ก ร ม ร ะ บ บ

ผูเชี่ยวชาญ 

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

การเขียนโปรแกรมไดตลอดเวลาใน 

e-learning 
สื่อท่ีใชสอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• Video 

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 

12 

27 ต.ค. 

68 

 

 

 

ภาคบรรยาย 

นําเสนอโครงงานของ

รายวิชา 

 

CLO 9 - นําเสนอโครงงานในสวนของการ

วิเคราะหและออกแบบระบบ โดย

เป นการบ ูรณาการความร ู ของ

รายวิชาเขากับความรูในศาสตรอ่ืน 

ใหเหมาะสมกับบริบททางส ังคม 

เพ่ือเพ่ิมความมีหลักคิดทางวิชาการ

ในศาสตรที่ตนศึกษา และสามารถ

เชื่อมโยงกับศาสตรอื่นที่เกี ่ยวของ

และเพ ิ ่ มความสามารถในการ

ประยุกตความรู  ใหเหมาะสมกับ

บร ิ บททางส ั ง คม  และฝ  ก ใ ห

นักศึกษามีความความรับผิดชอบ

และความสามารถผลิตผลงาน ซ่ึง

2/2/0 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   21 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

เ ป  น ส  ว นหน ึ ่ ง ข อ งก า ร ส ร  า ง

ค ุณล ักษณะของบ ัณฑ ิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 โดยเปนบูรณาการ

ก ร ะ บ ว น ก า ร ว ิ จ ั ย ห ร ื อ ง า น

สรางสรรคกับการเรียนการสอน

และเปนการจัดการเร ียนร ู แบบ 

Project-based Learning 

Flipped Classroom นอกจากนี้

ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการ

ร วมม ือร วมใจ (Collaboration) 

การคิดสรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) อีกดวย โดยผู สอนให

คําแนะนําในสวนของการนําเสนอ

เพื่อใหนักศึกษานําไปปรับปรุงใหมี

ความสมบ ูรณ มากย ิ ่ งข ึ ้ นก อน

ดําเนินการสงกลับ 
สื่อท่ีใชสอน 

• PPT-Slide 

• แบบประเมิน (อาจารยผูสอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

• สื่อเทคโนโลยีตาง ๆ  

 
 ภาคปฏิบัต ิ

นําเสนอโครงงานของ

รายวิชา 

CLO 9 - นําเสนอผลงานในสวนของระบบ

ผู เช ี ่ยวชาญที่พัฒนาขึ ้น โดยเปน

การบูรณาการความรูของรายวิชา

เข าก ับความร ู  ในศาสตร อ ื ่น ให

เหมาะสมกับบริบททางสังคม เพ่ือ

 อ.ยุวธิดา 

ชิวปรีชา 

 



 

หนา   22 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

เพิ่มความมีหลักคิดทางวิชาการใน

ศาสตรที ่ตนศึกษา และสามารถ

เชื่อมโยงกับศาสตรอื่นที่เกี ่ยวของ

และเพ ิ ่ มความสามารถในการ

ประยุกตความรู  ใหเหมาะสมกับ

บร ิ บททางส ั ง คม  และฝ  ก ใ ห

นักศึกษามีความความรับผิดชอบ

และความสามารถผลิตผลงาน ซ่ึง

เ ป  น ส  ว นหน ึ ่ ง ข อ งก า ร ส ร  า ง

ค ุณล ักษณะของบ ัณฑ ิตไทยใน

ศตวรรษที่ 21 โดยเปนบูรณาการ

ก ร ะ บ ว น ก า ร ว ิ จ ั ย ห ร ื อ ง า น

สรางสรรคกับการเรียนการสอน

และเปนการจัดการเร ียนร ู แบบ 

Project-based Learning 

Flipped Classroom นอกจากนี้

ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการ

ร วมม ือร วมใจ (Collaboration) 

การคิดสรางสรรค (Creativity) การ

ติดตอสื ่อสาร (Communication) 

และการค ิดว ิ เคราะห   (Critical 

Thinking) อีกดวย 

โดยผูสอนใหคําแนะนําในสวนของ

การนําเสนอเพื่อใหนักศึกษานําไป

ปรับปรุงใหม ีความสมบูรณมาก

ยิ่งข้ึนกอนดําเนินการสงกลับ 
สื่อท่ีใชสอน 

• CLIPS/Prolog/etc. 
• PPT  



 

หนา   23 

 

สัปดาหท่ี หัวขอ / รายละเอียด 

ผลลัพธ

การเรียนรู

ท่ีคาดหวัง

ของ

รายวิชา 

(CLOs) 

กิจกรรมการเรียนการสอน  

และส่ือท่ีใช 

จํานวน

ช่ัวโมง 

ช่ือผูสอน (บ/ป/ฝ) 

• แบบประเมิน (อาจารยผูสอน/

เพ่ือน/ตนเอง) 

ส่ือเทคโนโลยีตาง ๆ 
13-16 

3,10,17 

และ 24 

พ.ย. 68 

 

ภาคบรรยาย 

Expert System in 

Action 

Putting expert 

systems to work 

 

 

CLO 6, 

CLO 8 

- ยกตัวอยาง Case Study ดานตาง 

ๆ ที่ไดมีการนําระบบผูเชี่ยวชาญไป

ใชในการทํางานจริง 

- นักศึกษามีสวนรวมฝกทําหนาชั้น

เรียน  

- นักศึกษาสามารถศึกษาจากวีดิ

ทัศนเพิ่มเติมเพื่อเปนการทบทวน

เนื้อหาไดตลอดเวลาใน e-learning 

 
สื่อท่ีใชสอน 

• แบบทดสอบกอนเขาบทเรียน 

• PPT-Slide 

• ใชเอกสารประกอบการสอนใน 

E-learning 

• วีดิทัศนประกอบการบรรายาย 

8/8/0 ดร. อัคร

นันท พงศธร

วิวัฒน 

 

ภาคปฏิบัต ิ

- ฝกวิเคราะหและออกแบบ

ระบบผูเชี่ยวชาญ 

- พัฒนาโครงงานระบบ

ผูเชี่ยวชาญ 

CLO 9 - นักศึกษาฝกปฏิบัติควบคูกับการ

บรรยาย มอบหมายงานใหทําเพ่ือ

สรุปความเขาใจของเนื้อหาที่เรียน 

เพื่อสงเสริมทักษะการเรียนรูดวย

ตนเอง 

- วิเคราะห ออกแบบ และพัฒนา

โครงงาน 
• CLIPS/Prolog/etc. 
• PPT 

 ดร. อัคร

นันท พงศธร

วิวัฒน 

 

17 สอบปลายภาค วันท่ี 8 ธันวาคม 2568 เวลา 13.00-16.00 น. 

รวม   30/30/0  
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 2. แผนการประเมินผลลัพธการเรียนรู 

ผลลัพธการเรียนรูท่ี

คาดหวังระดับรายวิชา 

(CLOs) 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

สัปดาหท่ีประเมิน สัดสวนของการประเมิน 

CLO 1, CLO 8 งานท่ีไดรับมอบหมาย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 3, CLO 7 แบบฝกหัด ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 1, CLO 6, CLO 8, 

CLO 9 

การคนควาดวยตนเอง ตลอดภาคการศึกษา 15% 

CLO 5, CLO 6, CLO 8, 

CLO 9 

แบบฝกทักษะภาคปฏิบัติ

การ 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

CLO 3, CLO 6, CLO 9 ทดสอบยอย ตลอดภาคการศึกษา 5% 

CLO 5, CLO 6, CLO 7, 

CLO 8, CLO 9 

โครงงานของรายวิชา  สัปดาหท่ี 12 15% 

CLO 1, CLO 2, CLO 3, 

CLO 4, CLO 5, CLO 6, 

CLO 7, CLO 8 

สอบกลางภาค สัปดาหท่ี 8 20% 

CLO 3, CLO 5, CLO 6, 

CLO 8, CLO 9 

สอบปลายภาค สัปดาหท่ี 17 20% 

 

หมวดท่ี 5 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตําราและเอกสารหลักท่ีใชในการเรียนการสอน 

 Peter J.F. Lucas & Linda C. van der Gaag. Principles of Expert Systems, Centre for Mathematics 

and Computer Science, Amsterdam, published in 1991 by Addison-Wesley. 

 Anil Sharma. Introduction to Artificial Intelligence & Expert system, Excel Books Private Limited,  

 Nikolopoulos. Expert Systems, published September 5, 2019 by CRC Press. (ISBN 

9780367401085)  

       

2. เอกสารอานประกอบ/ส่ืออิเล็กทรอนิกส/แหลงอางอิงอ่ืนๆ ท่ีนักศึกษาควรอานเพ่ิมเติม 

Joseph C. Giarratano. CLIPS 6.4 User’s Guide.  

CLIPS Reference Manual, Volume I Basic Programming Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 
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CLIPS Reference Manual, Volume II Advanced Programming Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 

CLIPS Reference Manual, Volume III Interface Guide, Version 6.40, Gary Riley, 2021. 

Jan Wielemaker. SWI-Prolog 5.10 Reference Manual. University of Amsterdam, 1990-2011. 

Martin Strauss. Jess : The Java Expert System Shell, 2007. 

Jay Liebowitz. The Handbook of Applied Expert Systems. Published December 3, 2019 by CRC 

Press. (ISBN 9780367448011) 

 

3. เอกสารและขอมูลแนะนํา 

 เอกสารประกอบการสอนใน e-learning 

 

หมวดท่ี 6 การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรงุ 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้ท่ีจัดทําโดยนักศึกษาไดจัดกิจกรรมในการนําแนวคิดและ ความเห็นจาก

นักศึกษาไดดังนี้ 

-  การสนทนากลุมระหวางผูสอนและผูเรียน 

-  การสังเกตจากพฤติกรรมของผูเรียน 

-  แบบประเมินผูสอนดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

-  แบบประเมินรายวิชาดวยระบบคอมพิวเตอรของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เปนผูสํารวจ 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 

ในการเก็บขอมูลเพ่ือประเมินการสอนไดมีกลยุทธดังนี้ 

-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 

-  การสัมภาษณแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา  

-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารยผูสอนรวม 

3. วิธกีารปรับปรุงการสอน 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 

-  การประชุมปรึกษาหารือเก่ียวกับการเรียนการสอน 

-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4. การทวนสอบผลลัพธการเรียนรูของรายวิชาของนักศึกษา 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ ตามท่ีคาดหวังจากการเรียนรูใน

รายวิชา ไดจากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์โดยรวมในวิชาไดดังนี้ 
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- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชาเปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือตรวจสอบผลการประเมินการ

เรียนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทําแบบรายงานผล

การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจําคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

5. การดําเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 

       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสมัฤทธิ์ประสทิธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพ่ือใหเกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 

-  ปรับปรุงรายวิชาทุกป ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 

-  ปรับปรุงรายวชิาตามขอเสนอแนะและผลการทวบสอบผลลัพธการเรียนรูในรายวิชา 

-  ปรับปรุงรายวิชาตามขอกําหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา      วันท่ีรายงาน 4 สิงหาคม 2568 

               

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล     วันท่ีรายงาน 4 สิงหาคม 2568 
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