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รายละเอียดของรายวิชา 
คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี  สาขาวิชาวิทยาการคำนวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2564 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

หมวดที่  1   ข้อมูลทั่วไป 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา  AI 1403 การเขียนโปรแกรม 1 
2.  จำนวนหน่วยกิต  3 หนว่ยกิต 
3.  หลักสูตร และประเภทรายวิชา  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปัญญาประดิษฐ์)  
      ประเภทรายวิชาเอกบังคับ 
4.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน  ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปีที่ 1 
5.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) ไม่มี 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite)  ไม่มี 
7.  ช่ืออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา วรนุช มีภูมิรู้  
     ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม  ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษ์กุล 
8.  สถานที่เรียน Online 
  ภาคบรรยาย 
 กลุ่ม 01 วันอังคาร เวลา  10.30 – 12.30 น.   
  ภาคปฏิบัติการ 
 กลุ่ม 01 วันอังคาร เวลา  13.30 – 16.30 น.   
9.  วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด   2 สิงหาคม พ.ศ. 2564 
 

หมวดที่  2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา เพื่อให้ 

1.  นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจถึงแนวคิดของภาษาโปรแกรมและการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
2.  นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในอัลกอริทึมพ้ืนฐานที่แสดงโดยผังงาน 
3.  นักศึกษามีความรู้ความเข้าใจในตรรกะการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ภาษาโปรแกรมระดับสูง  
4.  นักศึกษาสามารถนำเสนอผลงานที่เกิดจากการสร้างสรรค์ด้วยตนเอง  
 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level Learning Outcomes: CLOs)  
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้ว นักศึกษาที่สำเร็จการศึกษาในรายวิชา สามารถ  

1. อธิบายแนวคิดพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม 
2. แสดงตรรกะการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์ด้วยขั้นตอนวิธีทางต่าง ๆ ในรูปผังงาน 
3. เขียนโปรแกรมโดยใช้ความรู้เกี่ยวกับคุณลักษณะที่สำคัญของกระบวนทัศน์การเขียนโปรแกรมเพ่ือ 

แก้โจทย์ปัญหาโดยใช้ภาษาโปรแกรมระดับสูง  
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4. นำเสนอผลการประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับขั้นตอนวิธีการแก้ปัญหาทางคอมพิวเตอร์และภาษาโปรแกรม
ระดับสูงในการพัฒนาโครงงานเพ่ือแก้ปัญหาขนาดเล็กได้ 
 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
1. เพ่ือให้การเรียนการสอนของรายวิชานี้มีคุณภาพและมาตรฐานที่เป็นไปตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ

ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 และตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปี
การศึกษา 2565 

2. จัดการเรียนการสอนโดยเน้นให้ผู้เรียนฝึกคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา (Critical Thinking and Problem 
Solving) 

3. ปรับปรุงเนื้อหาตลอดจนรูปแบบการสอนให้มีความน่าสนใจมากข้ึน โดยหาเทคนิครูปแบบการเรียนการสอนใน
ลักษณะของ Active Learning มาประยุกต์ใช้ในกิจกรรมการเรียนการสอน และส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ 
เพ่ือนำไปสู่การปฏิบัติจริง  

4. จัดหาตำราเรียน สื่อ และเครื่องมือที่หลากหลาย เพ่ือเสริมให้นักศึกษามีทางเลือกในการแสวงหาความรู้ด้วย
ตนเอง พร้อมทั้งทบทวนบทเรียนเพิ่มข้ึน 

5. ใช้ระบบ E-learning ของมหาวิทยาลัยฯ (http://online.hcu.ac.th) มาประกอบการเรียนการสอนตลอด
ภาคการศึกษา เพ่ือให้นักศึกษาใช้เป็นแหล่งความรู้สำหรับทบทวนด้วยตนเอง จัดเก็บข้อมูล 
ที่เก่ียวข้องกับรายวิชา เช่น การบ้าน ไฟล์นำเสนองาน ไฟล์เอกสารประกอบการสอน สื่อการเรียนการสอน 
และแบบทดสอบ เป็นต้น รวมทั้งใช้เป็นช่องทางปฏิสัมพันธ์กับอาจารย์ผู้สอน   

6. ในแต่ละคาบของการสอนทั้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติการ  ได้ให้โอกาสนักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ
แลกเปลี่ยนประสบการณ์เก่ียวกับหัวข้อต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง  รวมทั้งได้เปิดห้องสนทนาและกระดานสนทนาไว้ใน
ระบบ E-learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไว้ให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ 

7. ฝึกทักษะการคิดอย่างเป็นระบบ ซึ่งเป็นรากฐานที่สำคัญของการเรียนเขียนโปรแกรม 
8. ทำวิจัยชั้นเรียน เพ่ือแก้ปัญหานักศึกษาท่ีจะเกิดขึ้นในชั้นเรียน 
 

หมวดที่ 3  ส่วนประกอบของรายวิชา 
1.  คำอธิบายรายวิชา 
 แนวคิดพ้ืนฐานของการเขียนโปรแกรมและภาษาโปรแกรม ขั้นตอนวิธีกับตรรกะการแก้ปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์  คุณลักษณะที่สำคัญของกระบวนทัศน์การเขียนโปรแกรมที่ครอบคลุมเรื่อง ตัวแปร  ชนิดข้อมูลพ้ืนฐาน  
ตัวกระทำการ ตรรกะพ้ืนฐาน นิพจน์ การรับข้อมูล การแสดงผล และโครงสร้างควบคุม  โครงสร้างข้อมูลแถวลำดับ 
ฟังก์ชันและการส่งผ่านค่าพารามิเตอร์ การเรียกซ้ำ การฝึกทักษะปฏิบัติด้านการเขียนโปรแกรมด้วยภาษาโปรแกรม
ระดับสูงเกี่ยวกับการออกแบบ การทดสอบ การแก้จุดบกพร่อง และการจัดทำเอกสารโปรแกรม 
 Fundamental concept of programming, Algorithm and logic for computer problem-
solving, Characteristic of Programming Paradigms including Variables, Primitive data type, Operators, 
Basic logics, Expressions, Inputs, Outputs and control structures, Array data structure, Function and 

http://online.hcu.ac.th/
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parameter passing, Recursion, Practice in programming skills with a high level of programming 
language about designing, Testing, Debugging, and documenting programs. 

 
2.  จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ในการเรียนการสอน/ภาคการศึกษา 

บรรยาย การฝึกปฏิบัติการ 

บรรยาย 30 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา การฝึกปฏิบัติการ 45 ชั่วโมง ต่อภาคการศึกษา 
 
3.  วันเวลาให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาการเป็นรายบุคคล 

วันศุกร์ เวลา 13.30 – 16.30 น. (เฉพาะบุคคลที่ต้องการ) สามารถปรึกษาผ่านช่องทางออนไลน์ได้ เช่น 
Facebook และ Line 

 
หมวดที่  4  การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

การพัฒนาผลการเรียนรู้ในมาตรฐานผลการเรียนรู้แต่ละด้าน ให้ข้อมูลในแต่ละด้าน ดังนี้ 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 
 (1)  คุณธรรม จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา เพื่อให้ผู้เรียน 

1.1  มีคุณธรรม 6 ประการ ได้แก่ ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู และดำเนินชีวิตตาม
แนวปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
1.3 เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย ์

 (2)  วิธีการสอน 
     ผู้สอนได้ทำความเข้าใจกับนักศึกษาให้ตรงกัน ในเรื่องการเข้าชั้นเรียน การส่งงานที่ได้รับมอบหมาย  
ให้ตรงตามกำหนดเพ่ือส่งเสริมให้นักศึกษาส่งงานตรงเวลา การแต่งกายท่ีเหมาะสม 
     นอกจากนี้ยังมีการสอดแทรกอัตลักษณ์ของมหาวิทยาลัย (เศรษฐกิจพอเพียง คุณธรรม 6 ประการ ขยัน 
อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู) และได้ย้ำเตือนให้นักศึกษาดำเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
และเรียนรู้เพ่ือรับใช้สังคม โดยแสดงไว้ใน PowerPoint และหน้าจอคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ กิจกรรมนี้ถือเป็น
การเสริมสร้างการเป็นผู้ที่มีจริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามอยู่ในพื้นฐานของจิตใจซึ่งเป็นคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 
     ลักษณะงานที่มอบหมายมีทั้งที่เป็นรายบุคคล รายกลุ่ม เพ่ือฝึกให้นักศึกษาทำงานเป็นทีม ซึ่งต้องมีการ
ฝึกภาวะความเป็นผู้นำและการรับฟังความคิดเห็นของผู้ อ่ืน กิจกรรมนี้ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะ
กระบวนการคิด และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืนตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21  นอกจากนี้ยังมีการ
สอดแทรกเรื่องของจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ โดยเน้นเรื่องการไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ การรู้จักการประหยัด
พลังงาน กฎระเบียบการเรียนร่วมกัน ซึ่งเป็นการสร้างคุณธรรมทั้งในด้านความซื่อสัตย์ ประหยัด และรับใช้สังคมได้
ทางหนึ่ง และปฏิบัติตามกฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เช่น การเข้าเรียน การปฏิบัติตัวในการเข้าสอบ รวมถึง
สอดแทรกกิจกรรม 7 ส. (สะสาง สะดวก สะอาด สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้สอดคล้องกับเนื้อหา
การเรียนการสอนในรายวิชาด้วย   
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(3)  วิธีการประเมินผล 
- ประเมินจากการเข้าชั้นเรียน ความตรงต่อเวลา ความสม่ำเสมอในการเข้าชั้นเรียน 
- สังเกตการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน การตอบคำถาม 
- การส่งงานตามที่ได้รับมอบหมาย ความรับผิดชอบ ความซื่อสัตย์ในการทำงาน 
-   ประเมินตามพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการทำโครงงานซึ่งมีการนำเสนองานกลุ่ม 

และบทบาทในการทำงานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของงานที่ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 
- การสอบย่อย และการสอปลายภาค 

2.  ความรู้ 
 (1)  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

 2.1  มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญในเนื้อหาหลักสูตรที่ศึกษา 
 2.2  วิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการของระบบ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ ทักษะ และ
การใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
 2.7  มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ระบบปัญญาประดิษฐ์ที่ใช้งานได้จริง 

    (2)  วิธีการสอน 
 -  สอนโดยใช้วิธีการบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี โดยยกตัวอย่างการใช้งาน 
 -  มอบหมายงานให้นักศึกษาได้ฝึกวิเคราะห์การแก้ปัญหาจากโจทย์ตัวอย่างที่ให้ โดยเขียนเป็นอัลกอริทึม

และโปรแกรม เพ่ือฝึกการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา (Critical thinking and problem solving) 
 -  ฝึกให้นักศึกษาทำการค้นคว้าด้วยตนเองในประเด็นที่เกี่ยวข้องกับการคิดวิเคราะห์และแก้โจทย์ปัญหา

ทางด้านการเขียนโปรแกรม และนำเสนอเพ่ือเป็นการปลูกฝังและเพ่ิมความสามารถในการหาความรู้เพ่ิมเติม และมี
นิสัยใฝ่รู้ กิจกรรมนี้ถือเป็นกิจกรรมท่ีส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการในศาสตร์
ที่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืนที่เกี่ยวข้องได้ และเป็นการเพิ่มความสามารถในการหาความรู้
เพิ่มเติม และการมีนิสัยใฝ่รู้ รวมถึงเป็นการฝึกทักษะในการสืบหาข้อมูล การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีเรียนรู้
ผ่านสื่อ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21  

-    ฝึกให้นักศึกษาได้กำหนดปัญหา วิเคราะห์ และออกแบบวิธีแก้ปัญหา พร้อมฝึกฝนการเขียนโปรแกรม 
ด้วยการพัฒนาโครงงาน  เพ่ือปลูกฝังความรับผิดชอบและความสามารถผลิตผลงาน (Accountability and 
productivity) รวมถึงเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และสามารถนำความรู้ไปปฏิบัติได้จริง กิจกรรมนี้
ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะด้านการสร้างนวัตกรรมและการสร้างสรรค์ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 เพื่อให้เกิดความคิดสร้างสรรค์ ฝึกกระบวนการคิด การทำงานร่วมกันเป็นทีม และการสื่อสารเพื่อ
การทำงานและการนำเสนอ ตามหลักการ 4C 

- จัดกิจกรรมเสริมในรูปแบบของทัศนศึกษาหน่วยงานที่ดำเนินงานเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ หรือนำให้
นักศึกษาเข้าร่วมงานสัมมนา / อบรม ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับเทคโนโลยีปัจจุบัน ทั้งนี้เป็นการปลูกฝังแนวคิดและ
มุมมองในการสร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือเป็นการส่งเสริมคุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษที่ 21 ในด้านนวัตกรรม
และการสร้างสรรค์  (Innovation an creativity) 
     



มคอ. 3 

 5 

 (3)  วิธีการประเมินผล 
  -  การทดสอบย่อย 
  -  การประเมินจากงานท่ีได้รับมอบหมาย  
  -  การประเมินจากการฝึกปฏิบัติและทำแบบฝึกหัดในชั้นเรียน 
  -  การประเมินผลจากโครงงานที่พัฒนาและนำเสนอ 
  -  การประเมินผลจากรายงานที่นำเสนอ  
  -  การสอบปลายภาคเรียน 
3.  ทักษะทางปัญญา 
 (1)  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา  

 3.1  คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
  3.3  รวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 

 3.4  สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 
 
 (2)  วิธีการสอน 

 -  ให้นักศึกษาได้ฝึกปฏิบัติจริงอย่างมีกระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ โดยพัฒนาการ
เรียนการสอนแบบ Active Learning ให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน ในส่วนของขั้นตอนในการ
พัฒนาโปรแกรมเริ่มจากวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ไขปัญหา เขียนโปรแกรมโดยประยุกต์เอาความรู้และ
ทักษะที่ได้เรียนรู้มาใช้ได้อย่างเหมาะสม โดยฝึกจากโจทย์ปัญหาที่กำหนดให้และ/หรือโครงงาน เพ่ือเป็นการส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง โดยกิจกรรมนี้ถือเป็นการฝึกการคิดเชิงวิพากษ์และการแก้ปัญหา (Critical thinking 
and problem solving) รวมถึงความรับผิดชอบและความสามารถผลิตผลงาน (Accountability and 
productivity)  ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 -  ให้นักศึกษานำความรู้และทักษะในการแก้ปัญหาที่เหมาะสมจากที่ได้ฝึกปฏิบัติมาทำการพัฒนา
โครงงานประจำรายวิชา เพื่อเป็นการส่งเสริมทักษะการเรียนรู้เพิ่มเติมด้วยตนเอง มีนิสัยใฝ่รู้) ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของ
การสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 
 - สอดแทรกการจัดการเรียนการสอนที่มีการบูรณาการกับงานบริการวิชาการ เพื่อให้นักศึกษาได้นำ
ความรู้ที่เรียนมาประยุกต์ใช้ร่วมกับงานบริการวิชาการ   
 
 (3)  วิธีการประเมินผล 

 -  ประเมินตามผลของงานที่นักศึกษาได้รับมอบหมายรายบุคคล รวมถึงโครงงานที่นักศึกษาทำ โดย
พิจารณาจากวิธีการคิดวิเคราะห์ปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ไขปัญหา เขียนโปรแกรมโดยนำเอาความรู้และทักษะที่ได้
เรียนรู้มาประยุกต์ใช้ได้อย่างเหมาะสมหรือไม่  
       -  การฝึกปฏิบัติและทำแบบฝึกในชั้นเรียน 
       -  การทดสอบย่อย และการสอบปลายภาค 
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4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
 (1)  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

4.3  มีความรับผิดชอบในการกระทำของตนเอง และรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
4.5  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาวิชีพอย่างต่อเนื่อง 
 

 (2)  วิธีการสอน 
    - การมอบหมายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ในหัวข้อที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหารายวิชา ที่สอดคล้องกับ

คำอธิบายรายวิชา และมีการอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดร่วมกับเพ่ือนในชั้นเรียน กิจกรรมนี้ถือเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง ฝึกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการในศาสตร์ที่ตนศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์อ่ืนที่
เกี่ยวข้องได้ และเป็นการเพิ่มความสามารถในการหาความรู้เพิ่มเติม และการมีนิสัยใฝ่รู้ รวมถึงเป็นการฝึกทักษะใน
การสืบหาข้อมูล การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีเรียนรู้ผ่านสื่อ ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
 - มีการมอบหมายให้นักศึกษาจับกลุ่มและพัฒนาโครงงาน ตามหัวข้อที่เลือกเองโดยเป็นการฝึกให้นักศึกษา
มีความคิดริเริ่มและสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง นอกจากนี้ยังมีการกำหนดความรับผิดชอบให้สมาชิกในทีมตาม
ความความสามารถในการผลิตผลงาน ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่  21
โดยสมาชิกแต่ละคนต้องนำหลักการความรู้ที่ได้เรียนและศึกษาจากแหล่งอ่ืนมาประยุกต์สร้างสรรค์ระบบงาน เพ่ือ
ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง  
 (3)  วิธีการประเมินผล 

- การทำแบบฝึกหัดทั้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ 
- ประเมินตามพฤติกรรมและการแสดงออกของนักศึกษาในการทำงานที่ได้รับมอบหมาย รวมถึงโครงงาน

ซึ่งมกีารนำเสนองานกลุ่ม และบทบาทในการทำงานกลุ่ม รวมถึงผลสัมฤทธิ์ของงานที่ได้รับมอบหมายในกลุ่ม 
- การสอบย่อย และการสอบปลายภาค 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 (1)  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 

5.1  มีทกัษะในการใช้เครื่องมือที่จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงาน 
5.4  สื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของสื่อการนำเสนออย่าง
เหมาะสม 

 
 (2)  วิธีการสอน 
   -  ให้นักศึกษาทำการพัฒนาโครงงาน โดยมีการเขียนรายงานและนำเสนอผลงานทั้งในรูปแบบไฟล์
นำเสนอเนื้อหา และการนำเสนอโปรแกรม พร้อมฝึกให้นักศึกษาสามารถแก้ปัญหาเฉพาะหน้าได้โดยการถาม-ตอบ 
และแก้โปรแกรมขณะนำเสนอ เพ่ือส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

 -  ให้นักศึกษาสามารถเลือกใช้สารสนเทศในการนำเสนอผลงานได้อย่างเหมาะสม ซึ่งเป็นส่วนหนึ่ง
ของการสร้างคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 เรื่องการรู้สารสนเทศ 
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 (3)  วิธีการประเมินผล 
      -  ประเมินจากวิธีการเลือกใช้เครื่องมือ และประสิทธิภาพของเครื่องมือ ที่นักศึกษาใช้ในการแก้ปัญหา
งานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล) รวมถึงโครงงาน 
   - ประเมินรูปแบบการนำเสนอและการเขียนรายงานการค้นคว้าด้วยตนเอง และโครงงาน 
   -  ประเมินความเชื่อม่ันและทักษะการสื่อสารในการนำเสนอผลงานทั้งการค้นคว้าด้วยตนเอง และ
โครงงาน 

 - การทำแบบฝึกหัดทั้งภาคบรรยายและภาคปฏิบัติ 
- การสอบยอ่ย และการสอบปลายภาค 
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หมวดที่  5  แผนการสอนและการประเมินผล 
1.  แผนการสอน   โปรดระบุในช่องกิจกรรมการเรียนการสอนของสัปดาห์ที่มีการ 

1.  ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง              
2.  บูรณาการกระบวนการวิจัยหรืองานสร้างสรรค์กับการเรียนการสอน 
3.  บูรณาการงานบริการวิชาการกับการเรียนการสอน  
4.  บูรณาการงานด้านทำนุบำรุงศิลปะและวัฒนธรรมกับการเรียนการสอน  
5.  สอดแทรกจริยธรรมและคุณธรรม 

 

สัปดาหท์ี ่ หัวข้อ / รายละเอียด กิจกรรมการเรียนการสอนและสือ่ที่ใช้ 
จำนวนชั่วโมง 

ชื่อผู้สอน (บรรยาย/ปฏิบัติ/
ฝึกงาน) 

1 
10-8-64 

ภาคบรรยาย 
- Computer System 
- Computer Hardware 
- Computer Software 
- Computer Languages 
- System Development Life Cycle 
 

- ทดสอบย่อยก่อนเรียน 
- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
** ระหว่างการเรยีนการสอนไดส้อดแทรก 
จริยธรรมและคณุธรรม อัตลักษณข์อง
มหาวิทยาลยั (ยึดมั่นในคณุธรรม 6 ประการ 
ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ 
กตัญญู) และการดำเนินชีวิตตามหลัก
ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง และเรยีนรู้เพื่อรับ
ใช้สังคม 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
- Input, Process, Output  
- Download and Install Flowgorithm 
Program 
- Introduction to Flowgorithm 
Program 
- Fundamental control structure 

• Sequential  

• Selection  

• Loop 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยกระดาษ และโปรแกรม 
Flowgorithm ตามโจทย์ท่ีกำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรม Flowgorithm 
(http://www.flowgorithm.org/index.ht
m) 
- E learning 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 
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- กระดาษ 
- MS-Team 

2 
17-8-64 

ภาคบรรยาย 
- Algorithms 
- Flowchart 
- Pseudocode 
 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
- Fundamental control structure (ต่อ) 

• Sequential  

• Selection  

• Loop 
- นำเสนองานท่ีได้รบัมอบหมาย 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม 
Flowgorithm ตามโจทย์ท่ีกำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรม Flowgorithm 
(http://www.flowgorithm.org/index.ht
m) 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

3 
24-8-64 

ภาคบรรยาย 
- C Programs 
- Identifiers 
- Variables 
- Constants 
- Coding Constants 
- Formatted Input / Output 
- Tips and Common Programming 
Errors 
- Expressions  
- Precedence and Associativity 
- Side Effects 
- Evaluating Expressions 
- Mixed Type Expressions 
- Statements 
- Sample programs 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 
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ภาคปฏิบตั ิ
- Introduction to C Program 

• main 

• preprocessor (#define, 
#include) 

• Input / Output Command 

• Identifiers 

• Type of data 

• Algebra operators  

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาที่เรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขยีนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให ้

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

4 
31-8-64 

ภาคบรรยาย 
- Designing Structured Programs 
- Function in C 
- User-Defined Function 
-  Standard Library Functions 
- Scope 
- A programming Example 
- สอบย่อยครั้งท่ี 1 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
- Function  
- Arguments and Parameters 
- Call by Value 
- Call by Reference 
- Visibility and Storage Classes (Local 
variable, Global variables) 
- Static variable (static local variables, 
static global variables) 
- สอบย่อยครั้งท่ี 1 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพือ่ส่งเสริมทกัษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

5 
7-9-64 

ภาคบรรยาย 
- Logical Data and Operators 
- Two Way Selection 
- Multiway Selection 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตั ิ - นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย  อ.วรนุช 
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Control Structure 
- Sequential  
- Selection 

• คำสั่ง if 

• คำสั่ง logical operators 

• คำสั่ง if- else 

• คำสั่ง nested if statement 

• คำสั่ง switch 

มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

อ.ดร.ศลิา 

6 
14-9-64 

ภาคบรรยาย 
- Concept of a Loop 
- Pretest and Posttest Loops 
- Initialization and Updating 
- Event Controlled and Counter 
Controlled Loops 
- Loop in C 
- Loop Examples 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
Control Structure 

- Loop 

• คำสั่ง for 

• คำสั่ง while 

• คำสั่ง do 
คำสั่ง break, continue 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทกัษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

7 
21-9-64 

ภาคบรรยาย 
- Recursion 
 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
- Recursive Functions  

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพือ่สรุปความเข้าใจ

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 
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- นำเสนองานท่ีได้รบัมอบหมาย 
 

ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

8 
28-9-64 

 

- สอบย่อยครั้งท่ี 2 ทั้งภาคบรรยาย และ
ภาคปฏิบัติการ (เทียบเท่าสอบกลางภาค) 

สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 

9 
5-10-64 

ภาคบรรยาย 
- Concepts of Arrays 
- Using Arrays in C 
- Arrays and Functions 
- Array Applications 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 
 อ.ดร.ศลิา 

อ.วรนุช 
  

อ.วรนุช 

ภาคปฏิบตัิการ 
- C Array 

• Sorting 

• Searching 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

10 
12-10-64 

ภาคบรรยาย (ต่อ) 
- Concepts of Arrays 
- Using Arrays in C 
- Arrays and Functions 
- Array Applications 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 

2/3/0 อ.วรนุช 
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- กระดาษ 
- MS-Team 

 ภาคปฏิบตัิการ 
- C Array (Cont.) 
 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาที่เรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขยีนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

11 
19-10-64 

ภาคบรรยาย  
- The Type Definition 
- Structure 
- Accessing Structures 
- Array of Structures 
- Structures and Functions 
- สอบย่อยครั้งท่ี 3 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

 ภาคปฏิบตัิการ 
- สอบย่อยครั้งท่ี 3 
- ชนิดข้อมูลแบบ Struct 
 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานใหท้ำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

12 
26-10-64 

ภาคบรรยาย (ต่อ) 
- The Type Definition 
- Structure 
- Accessing Structures 
- Array of Structures 
- Structures and Functions 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 

2/3/0 อ.วรนุช 
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- MS-Team 

 ภาคปฏิบตัิการ 
- Pointer in C 

• Addresses and the Address 
of Operator 

• Pointer Variables 

• Void 

• Pointers and Arrays variables 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

13 
2-11-64 

ภาคบรรยาย  
- Concepts of Pointers 
- Pointer Variables 
- Accessing Variables Through 
Pointers 
- Pointer Declaration and Definition 
- Initialization of Pointer Variables 
- Pointer and Functions 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

 ภาคปฏิบตัิการ 
- Pointer in C (Cont.) 

• Pointer of Pointer 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาท่ีเรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

14 
9-11-64 

ภาคบรรยาย (ต่อ) 
- Concepts of Pointers 
- Pointer Variables 
- Accessing Variables Through 
Pointers 
- Pointer Declaration and Definition 
- Initialization of Pointer Variables 
- Pointer and Functions 

- ฟังบรรยาย 
- ทำงานที่ได้รับมอบหมาย (รายบุคคล / 

รายกลุ่ม) 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 
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 ภาคปฏิบตัิการ 
ประยุกตค์วามรู้การเขียนโปรแกรมเพื่อสร้าง
ผลงาน  

- ผู้เรียนพัฒนาระบบ โดยมีผู้สอนคอยให้
คำปรึกษาและช่วยเหลือเมื่อนักศึกษามี
ปัญหา 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

15 
16-11-64 

ภาคบรรยาย 
- สอบย่อยครั้ง 4 
 

- แต่ละกลุ่มนำเสนอ 
- ผู้สอนให้ข้อเสนอแนะ 
- ผู้เรียนร่วมแลกความคิดเห็น 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

 ภาคปฏิบตัิการ 
- สอบย่อยครั้ง 4 
- ประยุกต์ความรู้การเขียนโปรแกรมเพื่อ
สร้างผลงาน (ต่อ) 

- ผู้เรียนพัฒนาระบบ โดยมผีู้สอนคอยให้
คำปรึกษาและช่วยเหลือเมื่อนักศกึษามี
ปัญหา 

สื่อการสอน 
- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 

16 
23-11-64 

ภาคบรรยาย 
- แต่ละกลุม่นำเสนอรายงานหนา้ช้ันเรียน 
- ทบทวนความรู้ก่อนสอบ 
 

- แต่ละกลุ่มนำเสนอ 
- ผู้สอนให้ข้อเสนอแนะ 
- ผู้เรียนร่วมแลกความคิดเห็น 
สื่อการสอน 
- E learning 
- Power Point 
- กระดาษ 
- MS-Team 

2/3/0 อ.วรนุช 

 ภาคปฏิบตัิการ 
นำเสนอผลงานหน้าช้ันเรยีน 

- นักศึกษาฝึกปฏิบัติควบคู่กับการบรรยาย 
มอบหมายงานให้ทำเพื่อสรุปความเข้าใจ
ของเนื้อหาที่เรียน เพื่อส่งเสริมทักษะการ
เรียนรูด้้วยตนเอง 

- ฝึกเขียนผังงานด้วยโปรแกรม C ตามโจทย์
ที่กำหนดให้ 

สื่อการสอน 

 อ.วรนุช 
อ.ดร.ศลิา 
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- โปรแกรมภาษา C 
- E learning 
- กระดาษ 
- MS-Team 

17 สอบปลายภาค    

รวม  30/45/0  

 

2.  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

* ผลการเรียนรู้ กิจกรรมการประเมิน สัปดาหท์ี่ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

 

1.1, 1.3  

การมีส่วนร่วมระหว่างเรียน เช่น 
การตอบคำถาม การแสดงความ
คิดเห็น มีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือน ๆ 
ระหว่างเรียนทั้งภาคบรรยายและ
ภาคปฏิบัติการ 

ตลอดภาคการศึกษา 5% 

1.1, 2.1, 2.7, 3.1, 4.3, 4.5, 5.1, 5.4 งานทีไ่ด้รับมอบหมายรายบุคคล  ตลอดภาคการศึกษา 10% 

2.1, ,2.2, 2.7, 3.1, 4.3, 4.5, 5.1, 5.4  
การฝึกปฏิบัติและทำแบบฝึกในชั้น
เรียน  

ตลอดภาคการศึกษา 25% 

1.1, 2.1, 2.2, 3.1, 4.5 การทดสอบย่อย 4 ครั้ง สัปดาห์ที่ 4,8,11,15 15% 
1.3, 2.1, 2.2, 2.7, 3.3, 3.4, 4.3, 4.5, 

5.1, 5.4 
โครงงาน (ทีม) 23-11-64 15% 

1.1, 2.1, 2.2, 3.1, 4.5 
การสอบปลายภาค 8-12-64 

(08.30-11.30 น.) 
30% 

 
* ระบุผลการเรียนรู้หัวข้อย่อยตามแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของรายวิชา 
(Curriculum Mapping) ที่กำหนดในหลักสูตร 
 

หมวดที่  6  ทรัพยากรประกอบการเรียน 
1.  ช่ือตำราและเอกสารหลักที่ใช้ในการเรียนการสอน 
 Behrouz A. Forouzan and Richard F. Gilberg. omputer Science: A Structured Programming 
Approach Using C. Course Technology; 2 edition. Thomson Learning. 
 Nell Dale and John Lewis. Computer Science Illuminated. Fourth Edition. Jones and Bartlett 
Publishers. 
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2.  ช่ือเอกสารอ่านประกอบ/สื่ออิเล็กทรอนิกส์/แหล่งอ้างอิงอ่ืน ๆ ท่ีนักศึกษาควรอ่านเพิ่มเติม 
  http://www.flowgorithm.org/index.htm 
  https://www.programming.in.th 
 

3 เอกสารและข้อมูลแนะนำ 
อยู่ในระบบออนไลน์ E-Learning ใน ม. หัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 
หมวดที่  7  การประเมินรายวิชาและกระบวนการปรับปรุง 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชานี้โดยนักศึกษา ใช้กลยุทธ์การประเมินที่ได้จาก 
-  การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
-  การสังเกตการณ์จากพฤติกรรมของผู้เรียน 
-  แบบประเมินผู้สอนด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้สำรวจ 
-  แบบประเมินรายวิชา ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ของมหาวิทยาลัย และ/หรือ สาขาวิชาฯ เป็นผู้สำรวจ 

2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน 
ในการเก็บข้อมูลเพื่อประเมินการสอน ได้มีกลยุทธ์ ดังนี้ 
-  การวัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา 
-  การสังเกต สัมภาษณ์ และพูดคุยถึงแนวคิดและทัศนคติของนักศึกษา 
-  การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับอาจารย์ผู้สอนร่วม 

3.  วิธีการปรับปรุงการสอน 
 หลังจากผลการประเมินการสอนในข้อ 2 จึงมีการปรับปรุงการสอน โดยการจัดกิจกรรมในการระดมสมอง 
และหาข้อมูลเพ่ิมเติมในการปรับปรุงการสอน ดังนี้ 

-  การประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรฯ 
-  การประชุมปรึกษาหารือเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
-  การวิจัยในชั้นเรียน 

4.  การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษาในรายวิชา 
- มีคณะกรรมการบริหารหลักสูตร ทำหน้าที่ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ข้อสอบ วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการทำแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำคณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

- ระหว่างกระบวนการสอนรายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ ตามที่คาดหวังจากการเรียนรู้ใน
รายวิชา ได้จากการสอบถามนักศึกษา หรือการสุ่มตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบย่อย 
เพ่ือประเมินนักศึกษาจากผลลัพธ์จากการเรียนรู้แต่ละหัวข้อว่าเป็นไปตามที่คาดหวังหรือไม่ เพ่ือทำการปรับปรุงแก้ไข
ปัญหาภายในระหว่างการจัดการเรียนการสอน 

http://www.flowgorithm.org/index.htm
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5.  การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
       จากผลการประเมิน และทวนสอบผลสัมฤทธิ์ประสิทธิผลรายวิชา จะมีการวางแผนการปรับปรุงการสอนและ

รายละเอียดวิชา เพื่อให้เกิดคุณภาพมากข้ึน ดังนี้ 
-  ปรับปรุงรายวิชาทุกปี ตามผลการประเมินและจากการประชุมเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอน 
-  ปรับปรุงรายวิชาและหลักสูตรตามข้อกำหนดของกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ.

2552  และตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2558 ในปีการศึกษา 2565 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

อาจารยป์ระจ าหลักสูตร ประจ าปีการศึกษา 2564 

 

 

อ.วรนุช  มีภูมิรู ้

 

 

อ.ดร.นพมาศ  อัครจันทโชติ 

 

 

รศ.ดร.ประยูรศักดิ์  เปลื้องผล 

 

 

อ.ดร.ศิลา  เต็มศิริฤกษ์กุล 

 

 

อ.ยุวธิดา  ชิวปรชีา 
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