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รายงานผลการด าเนินการของรายวิชารายงานผลการด าเนินการของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์   

ภาคการศึกษาที่ภาคการศึกษาที่  11 ปีการศึกษา 25 ปีการศึกษา 256161 
มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                        

หมวด หมวด 11 ข้อมูลทั่วไป ข้อมูลทั่วไป  

1. รหัสและชื่อวิชา: CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

2. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite): ไม่มี 
รายวิชาที่ต้องเรียนควบคู่กัน(Co-requisite): ไม่มี 

3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา อาจารย์ผู้สอน และกลุ่มเรียน (Section): 
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา:  นฤดี บูรณะจรรยากุล  
ชื่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบร่วม:    ยุวธิดา ชิวปรีชา  
กลุ่มเรียน: 01 

4. ภาคการศึกษา/ชั้นปีที่เรียน: ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี ชั้นปีที่ 2 

5. สถานที่เรียน: อาคารเรียน 2 มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

 กลุ่ม 01 วัน จันทร์ เวลา  10.30  – 12.30 น.  ห้อง 2- 420 

ภาคปฏิบัติ 

 กลุ่ม 01 วัน จันทร์ เวลา  13.30  – 16.30 น.  ห้อง 2-429  
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หมวดที่ หมวดที่ 22 การจดัการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน การจดัการเรียนการสอนที่เปรียบเทียบกับแผนการสอน  

1. รายงานชั่วโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน 

สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 บรรยาย 
บทที่ 1 ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับ HCI 
-introduction 
-Human & Computer 
-HCI & UI 
-HCI & Software engineer 
-เป้าหมายของ HCI 
ปฏิบัติ 
-ทบทวนการเขียนโปรแกรม
ภาษา Java ครั้งที่ 1 

2 3 2 3  

2 บรรยาย 
บทที่ 2 ความสามารถและ
พฤติกรรมของมนุษย์ 
-ช่องทางการรับข้อมูลเข้า-
ออก (Input-Output 
channel) 
ปฏิบัติ 

-ทบทวนการเขียนโปรแกรม
ภาษา Java ครั้งที่ 2 

2 3 2 3 
 

 

3 บรรยาย 
บทที่ 2 ความสามารถและ
พฤติกรรมของมนุษย์ 
-ความจ าของมนุษย์ (Human 
memory) 
-การประมวลผลของมนุษย์ 
(Human processing) 

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

ปฏิบัติ 
-การเขียนโปรแกรมสร้าง 
GUI ด้วย Java Swing ครั้งที่ 
1  

4 บรรยาย 
บทที่ 3 คอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
-อุปกรณ์ส าหรับป้อนข้อมูล
เข้า (Input devices) 
ปฏิบัติ 
-การเขียนโปรแกรมสร้าง 
GUI ด้วย Java Swing ครั้งที่ 
2 

2 3 2 3  

5 บรรยาย 
บทที่ 3 คอมพิวเตอร์และ
อุปกรณ์ท่ีเกี่ยวข้อง 
-อุปกรณ์ส าหรับแสดงผล
ข้อมูล (Output devices) 
-กระดาษส าหรับการรับเข้า
และส่งออก (Paper) 
-หน่วยความจ า (Memory) 
-การประมวลผลและ
เครือข่าย (Processing and 
Networks) 
-ความเป็นจริงเสมือนและการ
ปฏิสัมพันธ์แบบ  
3 มิติ (Virtual Reality and 
3D interaction) 
 

2 3 2 3  



มคอ.มคอ.55  

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ        4 

สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Windows Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 1 

6 บรรยาย 
บทที่ 4 การปฏิสัมพันธ์ 
-แบบจ าลองการปฎิสัมพันธ์ 
-การยศาสตร์ (Ergonomics) 
-รูปแบบการปฏิสัมพันธ์ 
(Interaction style) 
ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Windows Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 2 
-คลาส Math  

2 3 2 3  

7 บรรยาย 
บทที่ 5 การโต้ตอบระหว่าง
มนุษย์และคอมพิวเตอร์ใน
ขั้นตอนการพัฒนาระบบ 
-Software Engineering 
-Usability Engineering 
-การออกแบบวนซ้ าและการ
สร้างต้นแบบ (Iterative 
design and prototyping) 
ปฏิบัติ 
ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Windows Application 

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 
-คลาส String 

8 สอบกลางภาค 

9 บรรยาย  

- การน าเสนอผลงานที่
นักศึกษาได้ค้นคว้าจัดท า
รายงานที่เกี่ยวข้องกับ
เทคโนโลยีด้านอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ 
ปฏิบัติ 
ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Windows Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 
-คลาส String (ต่อ) 

2 3 2 3  

10 บรรยาย 
บทที่ 6 การออกแบบการ
ปฏิสัมพันธ์ 
-กระบวนการของการ
ออกแบบ 
-กฎต่าง ๆ ของการออกแบบ 
-ตัวแบบการรู้ (Cognitive 
model) 
ปฏิบัติ 
-จัดกิจกรรมทัศนศึกษานอก
สถานที ่

2 3 2 3  

11 บรรยาย 
บทที่ 7 ส่วนต่อประสานผู้ใช้ 

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

-ความหมายของส่วนต่อ
ประสานผู้ใช้ 
-การจัดวางองค์ประกอบของ
ส่วนต่อประสานผู้ใช้ 
-การจัดโครงสร้างเนื้อหา 
-โครงสร้างทางกายภาพของ
แอพพลิเคชั่น  
ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Web Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 1 

12 บรรยาย 
บทที่ 8 การออกแบบการ
กระท า และค าสั่งของ
แอพพลิเคชั่น 
-ลักษณะของการกระท า และ
ค าสั่งของแอพพลิเคชั่น 
-วิธีออกแบบการจัดวางค าสั่ง
และการตอบสนอง 
ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Web Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 2 

2 3 2 3  

13 บรรยาย 

บทที่ 9 การออกแบบ
แบบฟอร์ม 
-ชนิดของฟอร์มใน

2 3 2 3  



มคอ.มคอ.55  

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ        7 

สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

แอพพลิเคชั่น 
ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Web Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 3 

14 บรรยาย 
บทที่ 10 การออกแบบ
เว็บไซต์ 
-แนวทางการออกแบบ
เว็บไซต์ให้ประสบความส าเร็จ 
-หลักการออกแบบเว็บไซต์ 
-ส่วนประกอบของหน้าเว็บ
เพจ 
-โครงสร้างของเว็บเพจ 
-โครงสร้างของเว็บไซต์ 
ปฏิบัติ 
-ใช้เครื่องมือในการสร้าง GUI 
ของ Web Application 
พร้อมเขียนโปรแกรมควบคุม
การท างาน ครั้งที่ 4 

2 3 2 3  

15 บรรยาย 
- การออกแบบบนอุปกรณ์
พกพา (Mobile Device) 
ปฏิบัติ 
-ทดสอบย่อย 

2 3 2 3  

16 บรรยาย 

- น าเสนอน าเสนอโปรแกรมที่
นักศึกษาได้ออกแบบภายใต้

2 3 2 3  
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สัปดาห์ หัวข้อการสอน 
จ านวนชั่วโมงตาม

แผน 
จ านวนชั่วโมงสอนจริง 

เหตุผลหากมี
ความแตกต่าง
เกิน 25 % บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

หัวข้อเรื่อง ความสามารถและ
พฤติกรรมของมนุษย์ 
ปฏิบัติ 
- น าเสนอผลงาน 

17 สอบปลายภาค 

รวมจ านวนชั่วโมงตลอดภาคการศึกษา 30 45 30 45  

 

2. หัวข้อที่สอนไม่ครอบคลุมตามแผน (ไม่มี) 
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3. ประสิทธิผลของวิธีสอนที่ท าให้เกิดผลการเรียนรู้ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

ผลการเรียนรู้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา ประสิทธิผล ปัญหาของการใช้วิธีสอน (ถ้าม)ี 
พร้อมข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

คุณธรรม 
จริยธรรม 

- ให้นักศึกษาลงช่ือเข้าช้ันเรียนทั้งภาคบรรยาย
และภาคปฏิบัติการ  ตลอดจนการแต่งกายให้
เป็นไปตามระเบียบของมหาวิทยาลัย  เพื่อฝึก
ความมีวินัย การตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบ 
ซึ่งหากนักศึกษาเข้าช้ันเรียนสายเกินกว่าเวลาที่
ก าหนดจะไม่ได้รับสิทธิในการลงช่ือเข้าช้ันเรียนใน
ครั้งนั้น 
- ในการเรียนการสอน ผู้สอน มีการสอดแทรกอัต
ลักษณ์ของมหาวิทยาลัย (คุณธรรม 6 ประการ 
ขยัน อดทน ประหยัด เมตตา ซื่อสัตย์ กตัญญู) 
และจริยะรรมไว้ในหัวข้อต่าง ๆ และได้ย้ าเตือนให้
นักศึกษาด าเนินชีวิตตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง และเรียนรู้เพื่อรับใช้สังคม โดยแสดงไว้
ใน PowerPoint และหน้าจอคอมพิวเตอร์ใน
ห้องปฏิบัติการ กิจกรรมนี้ถือเป็นการเสริมสร้าง
การเป็นผู้ที่มีจริยธรรมและค่านิยมที่ดีงามอยู่ใน
พ้ืนฐานของจิตใจซ่ึงเป็นคุณสมบัติของบัณฑิต
ไทยในศตวรรษที่ 21 
- ให้นักศึกษามีคุณธรรมด้านความซื่อสัตย์ โดย
การไม่ทิ้งขยะในห้องเรียน รู้จักคัดแยกขยะและ
การใช้จักรยานอย่างมีวินัยใส่ใจสิ่งแวดล้อม 
- มอบหมายให้นักศึกษาร่วมกันท างานเป็นทีม 
โดยให้แต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าความรู้เรื่องการ
ออกแบบการโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ตามหัวข้อท่ีก าหนด และมีการ
น าเสนอหน้าช้ันเรียน โดยมีการอภิปรายร่วมกัน 
นักศึกษาแต่ละคนจะต้องรับผิดชอบงานในส่วนท่ี
ได้รับมอบหมายจากกลุ่ม ฝึกภาวะความเป็นผู้น า
และการรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น กิจกรรมนี้
ถือเป็นการส่งเสริมและพัฒนาทักษะ
กระบวนการคิด และการท างานร่วมกับผู้อื่น
ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21   
นอกจากน้ียังมีการสอดแทรกเรื่องของ
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ผลการเรียนรู้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา ประสิทธิผล ปัญหาของการใช้วิธีสอน (ถ้าม)ี 
พร้อมข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ โดยเน้นเรื่อง
การไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ โดยในการเรียนการสอน 
อาจารย์ผู้สอนได้เน้นให้นักศึกษารู้จักการประหยัด
พลังงาน กฎระเบียบการเข้าใช้ห้องปฏิบัติการ 
และปฏิบัติตามกฎระเบียบของมหาวิทยาลัย เช่น
การเข้าเรียน การปฏิบัติตัวในการเข้าสอบ รวมถึง
สอดแทรกกิจกรรม 7 ส. (สะสาง สะดวก สะอาด 
สุขลักษณะ สร้างนิสัย สวยงาม สิ่งแวดล้อม) ให้
สอดคล้องกับเนื้อหาการเรียนการสอนในรายวิชา
ด้วย 

ความรู้ - สอนโดยการบรรยายเนื้อหาภาคทฤษฎี พร้อม
ยกตัวอย่างโจทย์ปัญหาอย่างง่าย และตัวอย่างที่มี
ความซับซ้อนมากข้ึนท่ีเกี่ยวข้องกับการโต้ตอบ
ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 
- ฝึกให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์และแก้ปัญหาที่ได้รับ
มอบหมายโดยใช้หลักการที่เรียน กิจกรรมนี้ถือ
เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมหลักคิดทางวิชาการใน
ศาสตร์ที่ศึกษา และสามารถเชื่อมโยงกับศาสตร์
อื่นที่เกี่ยวข้อง 
- การมอบหมายงานการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
ในหัวข้อท่ีเกี่ยวข้อง จากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ พร้อม
ทั้งจัดท ารายงานและน าเสนอหน้าช้ันเรียน 
กิจกรรมนี้ถือเป็นกิจกรรมที่ส่งเสริม
ความสามารถในการหาความรู้เพ่ิมเติม มีนิสัย
ใฝ่รู้ มีทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองและทักษะใน
การสืบหาข้อมูล การสื่อสารและการใช้
เทคโนโลยีเรียนรู้ผ่านสื่อ ตามคุณสมบัติของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21  รวมทั้งมอบหมาย
งานให้นักศึกษาท าในหัวข้อท่ีมีความเหมาะสม 
โดยก าหนดให้อัพโหลดงานเข้าสู่ระบบ  
E-learning ของมหาวิทยาลัย 
- การมอบหมายให้จัดท าโครงงานกลุ่ม เพื่อให้
นักศึกษาได้มีโอกาสในการน าความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาในช้ันเรียนและจากการฝึกปฏิบัติใน
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ผลการเรียนรู้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา ประสิทธิผล ปัญหาของการใช้วิธีสอน (ถ้าม)ี 
พร้อมข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ มาพัฒนาเป็น
โปรแกรมประยุกต์ที่ต้องเริ่มจากการวิเคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงให้เป็นไปตาม
ข้อก าหนดของปัญหาที่ก าหนดให้ พร้อมท้ัง
น าเสนอหน้าช้ันเรียน กิจกรรมนี้ถือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะทักษะกระบวนการคิด 
และการท างานร่วมกับผู้อื่นตามคุณสมบัติของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 

 

 

 
 

ทักษะทาง
ปัญญา 

- ฝึกให้นักศึกษามีส่วนร่วมในการคิดวิเคราะห์ 
และพิจารณาเลือกแนวทางการแก้ปัญหาที่ได้
มอบหมาย จากทฤษฎีหรือหลักการที่ได้เรียนมา 
และให้แสดงวิธีการแก้ปัญหานั้น ๆ ทั้งในรูปของ
กระดาษและการน าเสนอหน้าช้ันเรียน  
- การมอบหมายให้จัดท าโครงงานกลุ่ม เพื่อให้
นักศึกษาได้มีโอกาสในการน าความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาในช้ันเรียนและจากการฝึกปฏิบัติใน
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ มาพัฒนาเป็น
โปรแกรมประยุกต์ที่ต้องเริ่มจากการวิเคราะห์  
ออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงให้เป็นไปตาม
ข้อก าหนดของปัญหาที่ก าหนดให้ พร้อมท้ัง
น าเสนอหน้าช้ันเรียน กิจกรรมนี้ถือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะทักษะกระบวนการคิด 
และการท างานร่วมกับผู้อื่น สามารถสร้าง
นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ตามคุณสมบัติของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 
 

  

ทักษะ
ความสัมพันธ์
ระหว่างบุคคล
และความ
รับผิดชอบ 

- การมอบหมายให้จัดท าโครงงานกลุ่ม เพื่อให้
นักศึกษาได้มีโอกาสในการน าความรู้ที่ได้จาก
การศึกษาในช้ันเรียนและจากการฝึกปฏิบัติใน
ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ มาพัฒนาเป็น
โปรแกรมประยุกต์ที่ต้องเริ่มจากการวิเคราะห์ 
ออกแบบ พัฒนา และปรับปรุงให้เป็นไปตาม
ข้อก าหนดของปัญหาที่ก าหนดให้ พร้อมท้ัง
น าเสนอหน้าช้ันเรียน กิจกรรมนี้ถือเป็นการ
ส่งเสริมและพัฒนาทักษะทักษะกระบวนการคิด 
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ผลการเรียนรู้ วิธีสอนที่ระบุในรายละเอียดรายวิชา ประสิทธิผล ปัญหาของการใช้วิธีสอน (ถ้าม)ี 
พร้อมข้อเสนอแนะในการแก้ไข มี ไม่มี 

และการท างานร่วมกับผู้อื่นตามคุณสมบัติของ
บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

 

ทักษะการ
วิเคราะห์เชิง
ตัวเลข การ
สื่อสาร และ
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- มอบหมายให้นักศึกษาไปศึกษาเพิ่มเติมด้วย
ตนเองจากแหล่งข้อมูลออนไลน์  พร้อมท้ังน า
ความรู้ที่ได้ศึกษามาประยุกต์ใช้ส าหรับการเรียน
หรือการแก้โจทย์ปัญหาที่เรียน กิจกรรมนี้ถือเป็น
กิจกรรมที่ส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง
และทักษะในการสืบหาข้อมูล การสื่อสารและ
การใช้เทคโนโลยีเรียนรู้ผ่านสื่อ ตามคุณสมบัติ
ของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21  รวมทั้ง
มอบหมายงานให้นักศึกษาท าในหัวข้อท่ีเกี่ยวข้อง 
โดยให้อัพโหลดงานเข้าสู่ระบบ E-learning ของ
มหาวิทยาลัย 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

  

4. ข้อเสนอการด าเนินการเพื่อปรับปรุงวิธีสอน 
ไม่มี  
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หมวดที่ หมวดที่ 33  สรุปผลการจดัการเรียนการสอนของรายวิชาสรุปผลการจดัการเรียนการสอนของรายวิชา   

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จ านวนนักศึกษา 
1. จ านวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน  (ณ วันหมดก าหนดการเพ่ิมถอน) 10 

2. จ านวนนักศึกษาท่ีคงอยู่เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 10 

3. จ านวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

1. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จ านวนและร้อยละของนักศึกษาในแต่ละระดับคะแนน  

ระดับคะแนน (เกรด) จ านวน   N = 10 ร้อยละ 

A 0 0.00 

B+ 0 0.00 

B 0 0.00 

C+ 9 90.00 

C 1 10.00 
D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 0 0.00 

 

2. ปัจจัยท่ีท าให้ระดับคะแนนผิดปกติ:  ไม่มี 

3. ความคลาดเคลื่อนจากแผนการประเมินที่ก าหนดไว้ในรายละเอียดรายวิชา:  

3.1 ความคลาดเคลื่อนด้านก าหนดเวลาการประเมิน: 
ไม่มี 

3.2 ความคลาดเคลื่อนด้านวิธีการประเมินผลการเรียนรู้: 
ไม่มี 
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4. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา: 

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหว่างการเรียนการสอน มีการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ในรายหัวข้อ โดยพิจารณาจากการสอบถาม
นักศึกษา การตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา
จากผลการทดสอบย่อย  ซึ่งภายหลังการออกผลการเรียน
รายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา  เป็น
คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือตรวจสอบผลการ
ประเมินการเรียนรู้ของนักศึกษา โดยตรวจสอบข้อสอบ 
วิธีการให้คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการท า
แบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตาม
มาตรฐานผลการเรียนรู้ โดยมีคณะกรรมการวิชาการ
ประจ าคณะฯ เป็นผู้พิจารณา 

 มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
เพ่ือพิจารณาข้อสอบกลางภาค และข้อสอบ
ปลายภาค รวมถึงพิจารณาวิธีการให้คะแนน  

 มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร 
เพ่ือพิจารณาผลการเรียนรายวิชา และส่งให้
คณะกรรมการวิชาการประจ าคณะฯ พิจารณา
อีกครั้ง ซึ่งสรุปผลว่าเป็นไปตามที่อาจารย์ผู้สอน
ก าหนดไม่มีการปรับแก้ใด ๆ 

 มีการท าแบบรายงานผลการทวนสอบ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ
เรียนรู้ 

 มีการท าวิจัยชั้นเรียน เรื่อง การเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธิ์ของการเรียนภาคปฏิบัติการรายวิชา 
CS2223 
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หมวดที่ หมวดที่ 44  ปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการปัญหาและผลกระทบต่อการด าเนินการ  

1. ประเด็นด้านทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและสิ่งอ านวยความสะดวก 
ปัญหา ผลกระทบต่อการเรียนรู้ 

ด้วยข้อจ ากัดของโจทย์แบบฝึกหัด ท าให้บางครั้งไม่
สามารถมอบหมายให้นักศึกษาส่งงานทางระบบ  
E-learning ได้ เช่น การออกแบบ Storyboard  

ท าให้ขาดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน  
 

นักศึกษามักไม่ให้ความสนใจในสื่อการเรียนการสอนใน
ลักษณะออนไลน์ 

ท าให้ขาดประสิทธิภาพในการเรียนการสอน นักศึกษา
ตามบทเรียนไม่ทัน 

2. ประเด็นด้านการบริหารและองค์กร  

ไม่มี 
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หมวดหมวดที่ที่  55  การประเมินรายวิชาการประเมินรายวิชา  

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา:  
  - ไม่มีข้อวิพากย์จากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

1.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 1.1:  
- ไม่มี 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอื่น 

2.1 ข้อวิพากษ์ส าคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอื่น:  

 จากการสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้สอน พบว่านักศึกษามักให้ความใส่ใจกับเนื้อหาบทเรียนแค่ใน
คาบเรียนเท่านั้น 

 จากการสอบถามและการสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาระหว่างที่เรียนพบว่า นักศึกษาสามารถ
เรียนรู้ได้ดีเม่ือมีการมอบหมายงานมีความน่าสนใจและท้าทาย ซึ่งจะกระตุ้นให้นักศึกษามีความ
สนใจและกระตือรือร้นในการท างานมาก 

 จากการสังเกตการณ์ของอาจารย์ผู้สอน พบว่านักศึกษาขาดความใส่ใจในการนัดหมายทดสอบ
ย่อย บางครั้งมาอ่านเนื้อหาที่จะสอบย่อยก่อนการทดสอบเพียงชั่วครู่  

2.2 ความเห็นของอาจารย์ผู้สอนต่อข้อวิพากษ์ตามข้อ 2.1:  

 นักศึกษาควรให้เวลากับการทบทวนบทเรียนให้มากขึ้น และตั้งใจท าการบ้านที่ได้รับมอบหมาย 
แต่เนิ่น ๆ จะได้ทราบว่าตนเองไม่เข้าใจเนื้อหาบทเรียนในด้านใด จักได้มาปรึกษาอาจารย์ผู้สอน
หรืออภิปรายกับเพื่อนร่วมชั้นเรียนได้ 

 นักศึกษาจะมีความสนใจต่อการเรียนเมื่อได้รับมอบหมายงานที่เหมาะสมและท้าทายเพียงพอ 
หากมอบหมายงานที่ง่ายเกินไป จะขาดแรงกระตุ้นในการท า และหากยากเกินไป จะท าให้ขาด
ก าลังใจในการท า 
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หมวดที่ หมวดที่ 66  แผนการปรับปรุงแผนการปรับปรุง  

1. ความก้าวหน้าของการปรับปรุงการเรียนการสอนตามที่เสนอในรายงานของรายวิชาครั้งที่ผ่านมา:  

แผนการปรับปรุง ผลการด าเนินการ 

ปรับปรุงเนื้อหาการสอนให้มีความทันสมัยในแง่
ของความนิยมในรูปแบบการสร้างระบบ
ปฏิสัมพันธ์กับคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน เช่น การ
ออกแบบบนอุปกรณ์พกพา (Mobile Device) 
เนื่องจากมีความเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว และ
หัวข้อ Internet of Things (IOT) 

นักศึกษามีความเข้าใจภาพรวมของเนื้อหารายวิชา
ได้ดีขึ้น  

จัดหาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book) ที่
เกี่ยวข้องกับเนื้อหารายวิชา เพื่อให้นักศึกษามี
ทางเลือกในการทบทวนบทเรียนเพิ่มขึ้น 
 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วย
ตนเองได้ในภายหลัง ผ่านระบบ E-learning 
ก่อให้เกิดความสะดวกท้ังกับอาจารย์ผู้สอนและ
นักศึกษา 

จัดหาสื่อการเรียนการสอนเพิ่มเติม โดยพิจารณา
ความเหมาะสมของรูปแบบสื่อและเนื้อหาในแต่
ละหัวข้อ เช่น การใช้วิดีทัศน์ ภาพเคลื่อนไหว 
และอุปกรณ์อ่ืน ๆ เป็นต้น ทั้งให้นักศึกษามีความ
เข้าใจเนื้อหาและเรียนรู้ด้วยตนเองเพ่ิมข้ึน 

นักศึกษาสามารถทบทวนบทเรียน ศึกษาด้วย
ตนเองได้ในภายหลัง ผ่านระบบ E-learning 
ก่อให้เกิดความสะดวกท้ังกับอาจารย์ผู้สอนและ
นักศึกษา 

2. การด าเนินการด้านอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา: 

การด าเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการด าเนินการ 

มีการบูรณาการการเรียนการสอนกับการท านุ
บ ารุงศิลปวัฒนธรรม  “เรียนรู้และสร้างสรรค์
โปรแกรมประยุกต์เพื่อน าเสนอศิลปวัฒนธรรม
ผ่านวิถีชุมชน” 

นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนการ
สอนมาประยุกต์เป็นโครงงานเพ่ือจัดท าโครงงาน
การท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมของไทย
เพ่ือที่จะเป็นสื่อการเรียนการสอนในรุ่นต่อไป 

มีการบูรณาการการเรียนการสอนกับการบริการ
วิชาการ  

นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้จาก รายวิชา มา
เป็นแนวทางในการออกแบบกิจกรรมซึ่งน าเสนอ
ในรูปแบบเกมจับคู่เพ่ือใช้ในกิจกรรม Open 
house ภายใต้ชื่องาน เปิดบ้านตระกูลหัวเฉียว 
2018 ในฐาน   CS Party game & Show case 

มีการเพิ่มการทดสอบที่มีลักษณะโจทย์คล้ายคลึง
กับข้อสอบกลางภาคและปลายภาค  

นักศึกษาได้เห็นแนวทางของโจทย์ ท าให้สามารถ
ท าความเข้าใจภาพรวมของเนื้อหารายวิชาได้ดีขึ้น  
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3. ข้อเสนอแผนการปรับปรุงส าหรับภาคการศึกษา/ปีการศึกษาต่อไป 

แผนการปรับปรุง เวลาที่แล้วเสร็จ ผู้รับผิดชอบ 

จัดเตรียมเอกสารประกอบการสอนเพ่ิมเติมให้มี
รายละเอียดและความสมบูรณ์มากยิ่งขึ้น 

ปีการศึกษาถัดไป อาจารย์ผู้สอน 

ควรปรับปรุงเครื่องคอมพิวเตอร์ในห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ใหม่  

- แผนกบริการคอมพิวเตอร์ 
ส านักทะเบียนและประมวลผล 

 4. ข้อเสนอแนะของอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาต่ออาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร  

ไม่มี 
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สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กบั 

การบริการวชิาการการวจิยัการท านุบ ารุงศิลปวฒันธรม 
ภาคการศึกษา .......1.........  ปีการศึกษา ........2561............ 
หลกัสูตร/กลุ่มวชิา ..วทิยาศาสตรบณัฑิต.. สาขาวชิา ....วทิยาการคอมพิวเตอร์... 

คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 

รายละเอียดของการบูรณาการ 
1. รายวิชาที่บูรณาการ …CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม และ CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร…์ 

นักศึกษาหลักสูตร/คณะ.......วิทยาการคอมพิวเตอร์/คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี.......ช้ันปีท่ี...........2................ 

2. อาจารย์ที่รับผิดชอบการบูรณาการ …………อาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา ร่วมกับ อาจารย์นฤดี บูรณะจรรยากุล.............. 

3. ส าหรับการบูรณาการการเรียนการสอนที่ด าเนินงานร่วมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถ้าไม่มีไม่ต้องกรอกข้อน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  

โครงการบูรณาการงานท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนรายวิชา CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ และ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม “เรียนรู้และสร้างสรรค์โปรแกรมประยุกต์เพื่อน าเสนอศิลปวัฒนธรรม
ผ่านวิถีชุมชน” 

วัน-เดือน-ปีท่ีจัดโครงการ/ช่วงระยะเวลาของการท าวิจยั 

วันพุธท่ี 17 ตุลาคม 2561 เวลา 09.30-17.00 น. 

ผู้รับผิดชอบโครงการ/การวิจัย  

อ.นฤดี บูรณะจรรยากุล อ.ยุวธิดา ชิวปรีชา และนักศึกษาช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร ์

4. หลักการและเหตุผล (ที่มาของการบูรณาการ) 

ด้วยหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์และผู้สอนได้ตระหนักถึงความส าคัญของการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม ซึ่งเป็น

ตัวช้ีวัดที่แสดงถึงคุณภาพวิถีชีวิตและจิตใจอันดีงามของนักศึกษาและบุคลากร โดยส่งเสริมให้นักศึกษาและอาจารย์ได้มีส่วน

ร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อให้นักศึกษาได้ซาบซึ้งในศิลปวัฒนธรรมไทย โดยมีการบูรณาการระหว่างการเรียนการ

สอน 2 รายวิชา ประกอบด้วย CS2303 โครงสร้างข้อมูลและอัลกอริทึม ซึ่งเน้นในเรื่องของการเลือกใช้โครงสร้างในการจัดเก็บ

ข้อมูลและการเลือกใช้อัลกอริทึมต่าง ๆ เพื่อน ามาใช้ในการพัฒนาโปรแกรมให้มีความครอบคลุมและสมบูรณ์ และรายวิชา 

CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอรซ์ึ่งเน้นการออกแบบโปรแกรมให้ผู้ใช้สามารถใช้งานได้ง่าย และมี

ประสิทธิภาพ โดยเป็นการบูรณาการระหว่างรายวิชาให้เกิดขึ้นอย่างกลมกลืน และบูรณาการสิ่งที่เรียนโดยใช้ความรู้ 

กระบวนการ และการปฏิบัติ กับงานจริงได้ เพื่อลดความซ้ าซ้อนและเพื่อท าให้เกิดการเรียนรู้ที่มีความหมายชัดเจนมากยิ่งขึ้น 

โดยท าการบูรณาการเข้ากับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมไทยผ่านวิถีชุมชน ผ่านการจัดโครงการภายใต้ช่ือ “เรียนรู้และ

สร้างสรรค์โปรแกรมประยุกต์เพื่อน าเสนอศิลปวัฒนธรรมผ่านวิถีชุมชน” ขึ้น เพื่อให้นักศึกษาได้เรียนรู้และสืบสานมรดกทาง

วัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิต ความเป็นอยู่ รวมถึงประวัติความเป็นมาของชุมชนหลากหลายเช้ือชาติในยุคต้นกรุง

รัตนโกสินทร์ ผ่านการเรียนรู้จากแหล่งเรียนรู้วัฒนธรรมชุมชน นอกจากน้ียังสนับสนุนให้นักศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลในสื่อต่าง ๆ 

เพื่อเก็บรวบรวม และน ามาพัฒนาเป็นโปรแกรมประยุกต์โดยใช้กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้เครื่องมือและ

 
เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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ซอฟต์แวร์ที่เกี่ยวข้อง ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของการผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ทางวิชาการในศาสตร์ที่ตนศึกษา และสามารถเช่ือมโยง

กับศาสตร์อื่นท่ีเกี่ยวข้อง กับการพัฒนาทักษะการรู้สื่อ การพัฒนานวัตกรรมและการสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษท่ี 21 โดยมีการน าแบบจ าลองการออกแบบการสอน The ADDIE Model ซึ่งเป็นแบบจ าลองที่ใช้วิธีการเชิง

ระบบ เข้ามาช่วยในการออกแบบการบูรณาการในครั้งน้ีร่วมกับการใช้หลักการของ PDCA ในการด าเนินการ 

 

5. ข้อเสนอแนะจากการบูรณาการของปีการศึกษาก่อนหน้า (ถ้ามี) 

ควรมีการพัฒนาต่อยอดในรายวิชาอ่ืนท่ีนักศึกษาจะเรียนต่อไป ท้ังนี้เพื่อเป็นการต่อยอด ให้ระบบมีการท างานท่ีสมบูรณ์มาก
ยิ่งข้ึน และเป็นการต่อเนื่องด้านความคิด  

6. วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ 

6.1 เพื่อให้นักศึกษาเก็บรวบรวมข้อมูลและน ามาพัฒนาเป็นโครงงานรายวิชาที่มีการบูรณาการกระบวนการเรียนการสอนกับ

การท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.2 นักศึกษาได้รับความรู้และเป็นการสร้างจิตส านึกในด้านท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

6.3 เพื่อส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการเตรียมความพร้อมเพื่อเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ต่อไป 

7. ตัวช้ีวัดความส าเร็จของการบูรณาการและค่าเป้าหมายและผลการด าเนินงาน 

ตัวชี้วัดความส าเร็จและค่าเป้าหมาย ผลการด าเนินงาน 

ความเหมาะสมของโครงงานรายวิชาที่มีการบูรณาการ

กระบวนการเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและ

วัฒนธรรมจ านวน 3 โครงการ และการคัดเลือกหัวข้อ

การบูรณาการ อย่างน้อยระดับมาก คิดเป็นร้อยละ 80 

 

โครงการรายวิชาที่มีการบูรณาการจ านวน 4 โครงการ 

ประกอบด้วย 

1. ป้อมเขตขัณฑ์แห่งกรุงรัตนโกสินทร ์

2. ขุดคูคลองรอบกรุง 

3. เหรียญกษาปณ ์

นักศึกษามีความเห็นว่าจ านวนโครงการและการคัดเลือก
หัวข้อการบูรณาการมีความเหมาะคิดเป็นร้อยละ 100 

นักศึกษาได้รับความรู้และมีจิตส านึกในด้านท านุบ ารุง

ศิลปะและวัฒนธรรมจากการท าโครงงานอย่างน้อย ร้อย

ละ 80 

ร้อยละ 85.71 

นักศึกษาได้เรียนรู้แนวทางการประยุกต์ใช้

กระบวนการพัฒนาโครงงานและทักษะการใช้เครื่องมือ

และซอฟต์แวร์เพื่อน าเสนอข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับวิถีชุมชน

บางล าพู อย่างน้อย ร้อยละ 80 

ร้อยละ 85.71 
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ส่งเสริมให้นักศึกษามีความสมบูรณ์และเป็นการ

เตรียมพร้อมเพื่อเป็นบัณฑิตที่พึงประสงค์ต่อไป อย่าง

น้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.43 

ความเหมาะสมของการจัดการเรียนการสอนโดยให้

นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการกับงานท านุบ ารุง

ศิลปะและวัฒนธรรม อย่างน้อยระดับมาก คิดเป็นร้อย

ละ 80 

นักศึกษามีความเห็นว่าการจัดการเรียนการสอนโดยให้

นักศึกษาจัดท าโครงงานเพื่อบูรณาการมีความเหมาะสม

คิดเป็นร้อยละ 85.71 

ค่าเฉลี่ยความพึงพอใจโดยภาพรวมของการบูรณาการ

การเรียนการสอนกับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม 

อย่างน้อย 3.51 (จากคะแนนเต็ม 5) 

4.50 

 

8. ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ(อธิบายโดยละเอียด) 

ขั้นตอนของ The ADDIE Model ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ 

ขั้นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) : P 

 

วิเคราะห์ความต้องการจ าเป็นและขอบเขตในการจัดการเรียนการสอน  
- โดยเริ่มจาก ช้ีแจงนักศึกษาเกี่ยวกับการเรียนการสอนที่มีการบูรณา

การกับงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมในรูปแบบของการจัดท า

โครงงานของรายวิชาร่วมกันระหว่าง CS2303 โครงสร้างข้อมูลและ

อัลกอริทึม และ CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร ์

- วางแผนการจัดโครงการ การเลือกสถานท่ีเป้าหมาย และก าหนด

ช่วงระยะเวลาการเดินทางไป 

- วางแผนให้นักศึกษาจับกลุ่มและท าการประชุมเพื่อท าการคัดเลือก

หัวข้อท่ีสนใจจะศึกษา 

ขั้นตอนการออกแบบ (Design) : D ระบุกิจกรรมการเรียนรู้ การประเมินการเรียนรู้ การเลือกสื่อและ

วิธีการจัดการเรียนการสอน 

- น านักศึกษาเข้าร่วมโครงการบูรณาการงานท านุบ ารุง

ศิลปวัฒนธรรมกับการเรียนการสอนรายวิชา CS2223 การโต้ตอบ

ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ และ CS2303 โครงสร้างข้อมูลและ

อัลกอริทึม “เรียนรู้และสร้างสรรค์โปรแกรมประยุกต์เพื่อน าเสนอ

ศิลปวัฒนธรรมผ่านวิถีชุมชน” วันพุธท่ี 17 ตุลาคม 2561 เวลา 

09.30-17.00 น. ณ พิพิธบางล าพู ถนนพระสุเมรุ เขตพระนคร 

กรุงเทพมหานคร 
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ขั้นตอนของ The ADDIE Model ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ 

- นักศึกษาท าการศึกษาหัวข้อและรวบรวมข้อมูลเบื้องต้นและน ามา

เสนออาจารย์ผู้สอน 

- นักศึกษาท าการเก็บรวบรวมข้อมูลให้สมบูรณ ์

- นักศึกษาท าการเลือกโครงสร้างข้อมูลที่เหมาะสมกับการเก็บข้อมูล 

และก าหนดขอบเขตหน้าที่การท างานพร้อมเลือกอัลกอริทึมมาใช้ใน

การท างานให้เหมาะสม เพื่อเสนอต่ออาจารย์ผู้สอนทั้งในส่วนของ 

Application และ Web Site 

- ท าการออกแบบหน้าจอการใช้งานของ Application และ Web 

Site เสนอต่ออาจารย์ผู้สอน 

- นักศึกษาแบ่งหน้าท่ีเพื่อจัดท าการพัฒนา Application และ Web 

Site พร้อมคู่มือการใช้งาน 

- นักศึกษาร่วมกันออกแบบวิธีการวัดประเมินผลทั้งในส่วนของ 

Application และ Web Site ซึ่งจะวัดทั้งด้านการใช้งานและความ

สมบูรณ์เหมาะสมของฟังก์ชันการท างาน 

ขั้นตอนการพัฒนา (Development) : D พัฒนาแผนการจัดการเรียนรู้ การพัฒนานวัตกรรมที่ใช้ในการจัดการ

เรียนรู้ และพัฒนาเครื่องวัดและประเมินผล 

- นักศึกษาท าการพัฒนา Application และ Web Site ตามที่ได้

ออกแบบไว้ข้างต้น 

- นักศึกษาร่วมกันจัดท าแบบประเมินผลเพื่อใช้ในการประเมินผลการ

ท างานท้ังในส่วนของ Application และ Web Site 

ขั้นตอนการน าไปใช้ (Implementation) : C เป็นการน าแผนการจัดการเรียนรู้นวัตกรรม และเครื่องมือวัดผลการ

เรียนรู้ไปใช้ในสถานการณ์จริง 

- นักศึกษาน าเสนอโครงงานท้ังในส่วนของ Application และ Web 

Site  โดยมีการวัดและประเมินผลการบูรณาการการเรียนการสอน

กับการท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรมตามตัวช้ีวัดความส าเร็จที่ได้

ก าหนดไว ้

ขั้นตอนการประเมินผล (Evaluation) : A ประเมินแผนการจัดการเรียนรู้ ทุกระดับส าหรับการน าไปใช้ในครั้ง

ต่อไป 

- อาจารย์ผู้สอนท าการสรุปผลการบูรณาการพร้อมข้อเสนอแนะท้ังใน

ส่วนของนักศึกษาและอาจารย์ และได้น าเข้าท่ีประชุม

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อน าข้อเสนอแนะไปปรับปรุงการ
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ขั้นตอนของ The ADDIE Model ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ 

เรียนการสอนกับการบูรณาการงานท านุบ ารุงศิลปะและวัฒนธรรม

ในปีการศึกษาถัดไป  

 

9. สรุปผลที่เกิดขึ้นจากการบูรณาการ 

ประโยชน์ที่นักศึกษาได้รับ 

1) นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้จากการเรียนการสอนมาประยุกต์เป็นโครงงานเพื่อจัดท าโครงงานการท านุบ ารุงศิลปะ

และวัฒนธรรมของไทยเพื่อที่จะเป็นสื่อการเรียนการสอนในรุ่นต่อไป 

2) นักศึกษาและบุคลากรได้รับรู้ เข้าใจ เรื่องราว ประวัติความเป็นมาของชุมชนบางล าพู ท าให้เกิดความซาบซึ้ง และมี

จิตส านึกในการท านุบ ารุงศิลปวัฒนธรรม  

3) นักศึกษาสามารถน าความรู้ที่ได้ไปต่อยอด และน าไปประยุกต์ใช้ในการพัฒนานวัตกรรมและการสร้างสรรค์ผลงานใน

รายวิชาอื่น ๆ ท่ีเกี่ยวข้องได้ อันเป็นคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 

4) ได้ท าโปรแกรมในรูปแบบใหม ่ๆ เป็น และได้รับความรูด้้านศิลปวัฒนธรรมเพิ่มเติมมีการฝึกท าเว็บไซตแ์ละการท านุ

บ ารุงศิลปะและวฒันธรรมไทย 

ประโยชน์ท่ีอาจารย์ได้รับ 

1) ได้รับความรู้นอกเหนือจากการจัดการเรียนเนื้อหาในรายวิชา และน ามาใช้เป็นตัวอย่างสื่อในการจัดการเรียนการสอน

ในรุ่นถัดไปได ้

2) สามารถน ารูปแบบการน าเสนอเนื้อหามาใช้ประยุกต์ในการวางโครงร่างและออกแบบการน าเสนอผลงานให้น่าสนใจ

ได ้

3) ได้รับรู้ประวัติความเป็นมาเกี่ยวกับหน้าท่ีของกรมธนารักษ์ ข้ันตอนการผลิตเหรียญกษาปณ์ วิธีการกระจาย การเก็บ

รักษาเงินแบบสมัยก่อนและปัจจุบัน และซึมซับศิลปวัฒนธรรม ความเป็นอยู่ของชาวชุมชนบางล าพูในอดีต และการ

ด ารงรักษาไว้ซึ่งวัฒนธรรมของชุมชน โดยน าเสนอได้อย่างทันสมัยและน่าสนใจโดยใช้เทคโนโลยีสื่อประสม และยัง 

ท าให้เกิดความซาบซึ้งในแต่ละสถานท่ี ซึ่งเป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต 

ประโยชน์ท่ีได้รับในด้านอ่ืน ๆ (ถ้าม)ี 
1) สามารถน าความรู้ที่ไดไ้ปต่อยอดได้ และน าไปประยุกต์ใช้ในอนาคตได้ รวมถึงน าไปประกอบอาชีพได ้

2) ช่วยส่งเสริมการท างานเป็นทีมโดยการแบ่งกลุ่มและแบ่งหน้าท่ีการท างาน และได้ความรู้ในการเขียนโค้ดและความ

เป็นไทย 

10. ข้อเสนอแนะเพื่อการปรับปรุงการบูรณาการในการด าเนินงานครั้งต่อไป 

1) การบูรณาการในรูปแบบของการท าโครงงานดีแล้ว และควรต่อยอดโดยการเพิ่มความหลากหลายให้มากขึ้น  

2) ควรส่งเสริมให้นักศึกษาได้เข้าร่วมโครงการด้านศิลปวัฒนธรรมต่าง ๆ เพื่อเป็นการเปิดโลกทัศน์ให้กับนักศึกษาให้

ตระหนักและเห็นคุณค่าของการสืบทอดศิลปวัฒนธรรม การสืบสานมรดกทางวัฒนธรรมที่เกี่ยวข้องกับวิถีชีวิต ความ

เป็นอยู่ และการด ารงไว้ซึ่งวิถีการด าเนินชีวิตและภูมิปัญญาของคนไทย 
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ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตรส าหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

 

 

ลงชื่อ..............เปรมรัตน์ พูลสวัสดิ.์.............(ประธานกลุ่มวิชา/ประธานบริหารหลักสูตร) 

 

 

ค าชี้แจง 

1. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดทั้งหมดในแบบฟอร์ม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการต่อ คณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตร เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีบูรณาการเพื่อ

ประชุมพิจารณาให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อการปรับปรุง โดยน าเข้าพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการปรับแก้รายละเอียดการบูรณาการตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/

หลักสูตร และ 

3.1 อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาที่มีการบูรณาการ น าแบบฟอร์มนี้แนบท้ายไว้กับ มคอ.5 ของรายวิชาที่บูรณาการ 

3.2 เลขากลุ่มวิชา/หลักสูตร ส่งแบบฟอร์มนี้พร้อมกับใบกระจายคะแนนที่แก้ไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการวิชาการ

คณะแล้วให้แก่หัวหน้าสาขาวิชา และคณะ ตามล าดับ 
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                                                     สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กบั  
                                         การบริการวชิาการ   การวจิยั   การท านุบ ารุงศิลปวฒันธรม  
                                                   ภาคการศึกษา ........ 1........  ปีการศึกษา .........2561............ 

หลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์ 
                                          คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีมหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 
 

รายละเอียดของการบูรณาการ 
11. รายวิชาท่ีบูรณาการ   CS 2223  การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 

นักศึกษาหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์    ชั้นปีที่ 2 

12. อาจารย์ท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ อาจารย์นฤดี บูรณะจรรยากุล และอาจารย์ยุวธิดา ชิวปรีชา 

13. ส าหรับการบูรณาการการเรียนการสอนที่ด าเนินงานร่วมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถ้าไม่มีไม่ต้องกรอกข้อนี้) 

ชื่อโครงการ Open house หลักสูตรในคณะวิทยาศาสตร์   ภายใต้กิจกรรม CS Party Game & Show Case 

วัน-เดือน-ปีที่จัดโครงการ วันที่ 13 พฤศจิกายน 2561 เวลา 8.30 – 15.30  น. 

ผู้รับผิดชอบโครงการ 

อาจารยสุ์ธีรา  พ่ึงสวสัด์ิ อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบโครงการ   
(คณะกรรมการบริหารหลกัสูตรวทิยาศาสตรบณัฑิต  
สาขาวชิาวทิยาการคอมพิวเตอร์) 

 อาจารยย์วุธิดา ชิวปรีชา  อาจารยผ์ูรั้บผิดชอบโครงการ   
     (คณะท างาน Open House คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 

ประจ าปีการศึกษา 2561 
14. หลักการและเหตุผล (ที่มาของการบูรณาการ) 

รายวชิา CS 2223  การโตต้อบระหวา่งมนุษยก์บัคอมพิวเตอร์  เป็นวชิาท่ีซ่ึงเนน้การออกแบบส่ิงต่าง ๆ เพ่ือใหเ้ป็นการ
ปฏิสมัพนัธ์กบัผูใ้ชใ้หส้ามารถใชง้านไดง่้าย และมีประสิทธิภาพ  
 มหาวทิยาลยัหวัเฉียวเฉลิมพระเกียรติ จดักิจกรรมงาน Open House ร่วมกบัของมหาวทิยาลยัภายใตช่ื้องาน เปิดบา้น
ตระกลู “หวัเฉียว” Huachiew Family Edutown 2018 ในวนัองัคารท่ี 13 พฤศจิกายน พ.ศ. 2561 ซ่ึงทางสาขาวชิา
วทิยาการคอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้ร่วมในฐานภายใตช่ื้อ CS Party Game & Show Case ท่ี แสดงผลงานดา้นเทคโนโลยแีละ
ดิจิทลั และจดักิจกรรมในรูปแบบของเกมจบัคูท่ี่เก่ียวขอ้งกบัความรู้ทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ โดยนกัศึกษาไดร่้วมกนั
ออกแบบและประดิษฐอุ์ปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นเกม และออกแบบวธีิการส่ือสารใหผู้เ้ขา้ร่วมเขา้ใจในการเล่นเกมในกิจกรรมท่ีจดั
ข้ึนโดยแบ่งออกเป็น 2 ประเด็น ไดแ้ก่ อุปกรณ์ดา้นเครือข่าย และอุปกรณ์ดา้น IOT  เพื่อใหน้กัศึกษาไดท้บทวนความรู้ท่ีมี
ทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ และเผยแพร่ความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรม 
15. ข้อเสนอแนะจากการบูรณาการของปีการศึกษาก่อนหน้า (ถ้ามี) 

ไม่มี 

16. วัตถุประสงค์ของการบูรณาการ 

 
 เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
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6.1 เพ่ือให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้ที่ได้เรียนในรายวิชา CS2223 การโต้ตอบระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์มาใช้ในการ

ออกแบบกิจกรรมซึ่งน าเสนอในรูปแบบของเกมจับคู่ซ่ึงจัดเป็นสื่อที่ให้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์แก่นักเรียน 

ซ่ึงจัดว่าเป็นกิจรรมบริการวิชาการ 

6.2  เพ่ือให้นักศึกษาได้ใช้ความรู้จากการเรียนรายวิชาท่ีเกี่ยวข้องไปบูรณาการกับกิจกรรมบริการวิชาการด้วยการ

แสดงความสามารถของตนเอง ในการให้บริการวิชาการความรู้ทางวิทยาการคอมพิวเตอร์แก่สังคม 
17. ตัวชี้วัดความส าเร็จของการบูรณาการและค่าเป้าหมายและผลการด าเนินงาน 

ดชันีช้ีวดัความส าเร็จเชิงคุณภาพ เป้าหมาย ผล 

7.1 นกัศึกษาไดน้ าความรู้จากการเรียนการสอนในรายวชิา CS2223 มาใชใ้นการ
ออกแบบกิจกรรมบริการวชิาการ 

ร้อยละ 80 ร้อยละ 100 

7.2 นกัศึกษาสามารถออกแบบรูปแบบกิจกรรมท่ีสามารถส่ือสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจได้
ง่ายผา่นรูปแบบกิจกรรมเกมจบัคูข่องอุปกรณ์ดา้นเครือข่าย และอุปกรณ์ดา้น IOT 

ร้อยละ 80 ร้อยละ 100 

7.3 ความพึงพอใจของผูใ้ชบ้ริการต่อภาพรวมของการจดัโครงการ  
อยา่งนอ้ยระดบัมาก 

ร้อยละ 80 ร้อยละ 100 

 

18. ขั้นตอนและวิธีการบูรณาการ (อธิบายโดยละเอียด) 

การบูรณาการโครงการบริการวชิาการ เขา้กบั การเรียนการสอน ในรายวชิา CS2223 การโตต้อบระหวา่งมนุษยก์บั
คอมพิวเตอร์ มีขั้นตอนวธีิการ  

1. ในการเรียนการสอน ผู้สอนจะสอนในส่วนของความรู้ เกี่ยวกับการออกแบบและการเลือกสิ่งท่ีเหมาะสมในการ

น าเสนอ ซ่ึงหัวข้อที่ได้คัดเลือกมาจัดกิจกรรมจะประกอบด้วย อุปกรณ์ด้านเครือข่าย และอุปกรณ์ด้าน IOT  

เบ้ืองต้น โดยมอบหมายให้นักศึกษาท าการค้นคว้าด้วยตนเอง และน ามาน าเสนอในรายวิชา 

2. ท าการวางแผนโดยเลือกรูปแบบการน าเสนอเป็น เกมจับคู่ภาพกับข้อความ  ในหัวข้อของ อุปกรณ์ด้านเครือข่าย 

และอุปกรณ์ด้าน IOT   

3. ท าการสร้างเกม โดยแบ่งกลุ่มออกเป็นสองกลุ่มประกอบไปด้วย อุปกรณ์ด้านเครือข่าย และอุปกรณ์ด้าน IOT  

ท าเกมจับคู่จากกระดาษแข็ง  

4. ในกิจกรรมมอบหมายให้นักศึกษาท าหน้าที่ประจ ากลุ่ม จ านวน 4 กลุ่ม และมีนักศึกษาท าหน้าที่จับเวลา และ

อธิบายเกม โดยเมื่อนักเรียนเข้ามายังฐานกิจกรรม นักศึกษาจะท าการอธิบายการเล่นเกมเบ้ืองต้น โดยจะมีพี่เลี้ยง

ในแต่ละกลุ่มอธิบายรายละเอียดย่อย ๆ ช่วยแนะน าให้นักเรียนเล่นเกมจับคู่ 

5. เมื่อเสร็จสิ้น นักศึกษาจะท าการเฉลย และท าการอธิบายหน้าที่ของแต่ละอุปกรณ์เพ่ือให้นักเรียนได้รับความรู้

เกี่ยวกับอุปกรณ์ต่าง ๆ  

19. สรุปผลที่เกิดขึ้นจากการบูรณาการ 

ประโยชน์ที่นักศึกษาได้รับ 

นกัศึกษาไดน้ าความรู้ท่ีไดรั้บจากการเรียนการสอนและการคน้ควา้ดว้ยตนเองของตนมาท าการออกแบบกิจกรรมและ
เผยแพร่ความรู้ใหแ้ก่นกัเรียน  ทั้งไดรู้้จกัการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ ความสามคัคีในหมู่คณะ และยงัไดรั้บประสบการณ์ใหม่ ๆ 
จากการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัเพ่ือน และนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมโครงการ  
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20. ข้อเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการด าเนินงานครั้งต่อไป 

จากการท าโครงการในคร้ังน้ี ท าใหไ้ดรั้บทราบถึงปัญหาในการบูรณาการกบัการเรียนการสอน พบวา่ ระยะเวลาในของการ
ท ากิจกรรมแต่ในช่วงมีเวลานอ้ย ท าใหน้กัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมบางส่วนเล่นเกมไม่จบ ซ่ึงนกัศึกษาก็มีเวลาเพียงเลก็นอ้ยในการ
ถ่ายทอดความรู้ทางดา้นวทิยาการคอมพิวเตอร์ใหก้บันกัเรียนผา่นการเฉลยค าตอบของกิจกรรมเกมจบัคู ่

 

ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตรส าหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

 

 

 

 

 

 

 

ลงชื่อ............................................................................(ประธานกลุ่มวิชา/ประธานหลักสูตร) 

 

ค าชี้แจง 

4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดทั้งหมดในแบบฟอร์ม 

5. เสนอรายละเอียดการบูรณาการต่อคณะกรรมการบริหารกลุ่มวิชา/หลักสูตร เมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษาท่ีบูรณาการ เพ่ือ

ประชุมพิจารณาให้ความคิดเห็นและข้อเสนอแนะต่อการปรับปรุง โดยน าเข้าพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

6. อาจารย์ผู้รับผิดชอบการบูรณาการปรับแก้รายละเอียดการบูรณาการตามข้อเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุ่ม

วิชา/หลักสูตร และอาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาท่ีมีการบูรณาการ น าแบบฟอร์มนี้แนบท้ายไว้กับ มคอ.5 ของรายวิชาท่ี

บูรณาการ 

 

 

 

หมายเหตุ :  
1. ระบุการบูรณาการได้ / หรือไม่ได้ ไว้ใน มคอ.5 

2. ส่ง มฉก.วท.032 มายังคณะ (ทั้งนี้ จะได้ด าเนินการรวมรวบประชาสัมพันธ์ผ่าน website KM ของคณะ) 
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